План на педагогическа ситуация
1. Тема: Фантазни светове „Измислени приказки”
2. Игров материал: 

1. Къща на джуджетата сред гората.

2. Замък – външен изглед – прозорци, стена и кули. Към декорите допълнително са зададени: застланата маса със съдове на джуджетата; вълшебното огледало; две приказни дървета в гората, които плашат Снежанка през тъмната нощ в гората, когато ловецът се смилява над нея. Основните персонажи са: цар и царица, мащехата магьосница, ловецът, Снежанка и принцът, джуджетата

3. Цели: 

1. Стимулиране на пресъздаващото и творческото въображение
2. Провокиране на креативност и свобода на вербалното и нвеврбалното режисирано игрово взаимодействие.
4. Задачи:

Децата трябва да използват своето въображение, за да измислят своя собствена приказка
Да развият своето творчество и фантазия при създаването на приказки фантазии
Ход на ситуацията
1. Подготвителна част:

На всяка маса трябва да има картончета, от различни приказки.
Трябва да се подготви декор за приказките, като например на дъската да се закачат: дворец, малка горска къща, горски дървета.

2. Поставяне на темата:

Днес, деца с вас ще се разходим из чудния свят на приказките. Искате ли? 
С вас сме чели и говорили за най-различни приказки. Играли сме на много игри свързани с тези приказки. Нали така? Днес обаче нашата задача ще е доста по-различна. Днес вие сами ще трябва да доизмисляте приказките.

Съгласни ли сте?

3. Обясняване на играта:
виждате, че на всяка масичка има едно пликче. Сега не го отваряйте после ще ви кажа за какво ви е и тогава ще видите какво има в него. Искам сега да ви разкажа една приказка и ме слушайте внимателно. Готови ли сте?

Живеела в един замък една много красива и добра принцеса. Тя имала много добър и великодушен татко. Нейният татко бил цар на цялото голямо царство. Неговата царица обаче пила починала и той се оженил повторно. Новата му жена била много зла, завистлива и някои жители на царството даже казвали, че била магьосница.

Новата царица не обичала принцесата. Тя се чудила по какъв начин да я прогони от двореца. Всеки ден кроила планове как да стане това. И един ден го измислила.
Пратила тя ловеца и принцесата в гората, като заповядала на ловеца да убие невинното момиче. И така те отишли в гората. Тамън се канел ловеца да я убие, но сърцето му не давало да стори такова зло. То решил да пусне принцесата, като и казал да бяга навътре в гората.

Уплашена до смърт тя побягнала. Тичала, тичала, стигнала до най-тъмните и страшни части на гората. Вече си мислила, че няма как да оживее и как да се спаси сама в тази страшна гора, когато……..

Какво се случило, деца, вие ще ми кажете. 

Сега всеки един от вас ще си отвори пликчето, ще разгледа добре какво има в него и после всеки сам ще реши какво е станало с принцесата. Това вие ще направите с тези картончета, като ги подредите по ваше желание. После по картончетата ще ни разкажете вашата приказка.

Разбрахте ли какво трябва да направите?

Тогава започвайте да работите, но без да си пречите един на друг.
4. Ход на играта:
След като са дадени указанията на играта всяко дете започва да работи самостоятелно. Първо добре разглежда картончетата си. След това започва да мисли как да продължи приказката. Когато е решило това започва да реди картончетата. 
Учителката минава покрай масичките, за да види как върви работата на децата. Тя обаче не трябва да се намесва в творчеството им.

Когато всички деца са готови със своите приказки учителката минава да види как са си подредили картончетата. След това всяко дете започва да разказва своята приказка.
6. Заключителна част:
Браво деца, днес свършихте много добра работа. Чухме много интересни и различни приказки. Хареса ли ви тази игра? Добре някой друг път ще играем пак на нея.
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