I. ОБЩО ПРЕДСТАВЯНЕ НА ПРОГРАМАТА
               Обучението по информационни технологии в началните класове има пропедевтичен характер и е насочено към овладяване на основни  знания, умения и отношения. То се осъществява на основата на съвременни компютърни системи и подходящо за възрастта на учениците програмно осигуряване, които създават условия за положителна емоционална нагласа и цялостно развитие на детската личност.

                    Учебната програма по ИТ ЗИП във втори  клас е ориентирана към интегриране на ИТ в обучението по останалите учебни предмети и в същото време се използва за разширяване и надграждане на вече придобити представи и умения в съответствие с Държавните образователни изисквания за учебното съдържание  по информационни технологии. През втората година на обучение по ИТ освен съдържанието на ядрата на ДОИ „Компютърна система” и „Информация и информационни дейности” се добавя и ядрото „Информационна култура”.

II. ЦЕЛИ  НА ОБУЧЕНИЕТО ПО ИНФОРМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ ВЪВ ВТОРИ КЛАС
В обучението по ИТ на практическа основа се реализират следните цели: 
· Да се развиват умения за работа с компютърни системи и информационни технологии

· Да се изгради начална представа за същността на основните информационни дейности и тяхното предназначение на практическа основа

· Да овладява практически умения за използване на приложни програми

· Да се познават и спазват основни здравни и етични правила при работа с компютър

· Да се стимулира позитивното отношение и желание за работа с компютър

III. ОЧАКВАНИ РЕЗУЛТАТИ ОТ ОБУЧЕНИЕТО ПО ИНФОТМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ ВЪВ ВТОРИ КЛАС
В резултат на обучението учениците могат:

· Да получат обща представа за основните части на компютърната система, периферните устройства и различните носители на информация
· Да създават, обработват и съхраняват графична, текстова и мултимедийна информация
· Да получат начални умения за използване на приложен софтуер 
· Да умеят да различават графично изображение и анимация
· Да разпознават и възпроизвеждат информация от анимации
· Да са запознати с основните характеристики на анимираните изображения 
· Да умеят да създават елементарни анимирани изображения чрез комбиниране на кадри
· Да определят последователността от действия за реализиране на поставена задача
· Да работят в екип като обменят идеи, предложения и мнения

· Да проявяват толерантност и обективност към чужди идеи

· Да спазват правилата за безопасна работа с компютър

IV. УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ 
	Обобщена тема
	Очаквани резултати по теми
	Основни нови понятия
	Контекст и дейности
	Възможности за междупредметни връзки
	Брой урочни единици



	Запознаване с компютърна система
	· Разпознава и назовава различни носители на информация

· Знае предназначението и умее да използва символния, навигациониия и цифровия блок

· Различава букви на кирилица и латиница

· Спазва последователността при управление на компютъра

· Умее да зарежда програми

· Умее да приключва работа с програма

· Знае последователността при отпечатване на документ
	Принтер

Носители на информация
	· Работи с различни носители на информация

· Поставя и изважда компакт диск и дискета от съответното устройство

· Обяснява основните действия при работа с различни носители на информация

· Отпечатва създаден от него компютърен  документ
	Български език – усъвършенстване на комуникативните умения, обогатяване на речевата култура

Математика – използване на знания за мерни единици и моделиране

ДБТ – развитие на умения за работа по инструкции, предлагане и дискутиране на идеи
	

	Графика и анимация
	· Умее да създава собствени графични проекти по зададена тема

· Познава и умее да използва различни възможности на инструментите за оцветяване и рисуване

· Познава и умее да избира инструменти, съответстващи на поставената графична задача

· Умее да съхранява, зарежда, обработва и отпечатва графични изображения

· Има представа за анимиран образ и кадри на образа
	Анимация

Кадри

Анимационен образ
	· Открива възможностите на използваните инструменти

· Изпълнява упражнения за усвояване на пълните възможности на изучаваните инструменти
	Изобразително изкуство – изобразяване на обекти и среда
	

	Текстова информация
	· Умее да използва клавиатурата за въвеждане на думи и цифри

· Умее да използва клавиш Shift за въвеждане на главни букви

· Познава текстовия курсор, неговото предназначение и умее да го управлява чрез навигационния блок

· Познава и спазва основни правила при въвеждане на текстова информация чрез клавиатура

· Умее да коригира собствен текст чрез изтриване и вмъкване на символи

· Умее да задава цвят и размер на текста

· Умее да превключва в режим за работа на кирилица или латиница

· Умее да запазва, зарежда и разпечатва текстов документ
	Текстов курсор

Интервал

Изтриване на символ

Вмъкване на символ
	· Въвежда изреченияи кратки текстове чрез преписване

· Въвежда кратки текстове под диктовка

· Опитва се да коригира собствен текст
	Български език – прилага изучени граматични правила
	

	Звукова информация
	· Възпроизвежда звук, съхранен на външни носители

· Избира, пуска, прекъсва и продължава възпроизвеждане на звук
	Музикален диск

CD устройство
	· Възпроизвежда и разпознава позната мелодия и звуци

· Възпроизвежда звук от външен носител

· Създава поздравителни картички

· Озвучава картини

· Съхранява, зарежда и обработва комбиниран документ
	Околен свят – познава звуци от природата

Музика – избира музика според настроението


	

	Информационна култура
	· Умее да описва работата си по определен тематичен проект, като използва подходяща терминология

· Спазва основни правила на етично поведение при работа в компютърния кабинет
	
	· Споделя личния си опит от работа с компютъра

· Отговаря на въпроси, свързани с работата си с компютър
	
	

	Правила за работа в компютърния кабинет
	· Спазва основни правила за безопасна работа с компютърна система
	
	
	
	


V. СПЕЦИФИЧНИ МЕТОДИ И ФОРМИ ЗА ОЦЕНЯВАНЕ НА ПОСТИЖЕНИЯТА НА УЧЕНИКА ПО ИНФОРМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ ВЪВ ВТОРИ КЛАС
Оценката на знанията и уменията на учениците от втори клас по ИТ се осъществява с качествени и количествени показатели и съобразно с постигнатите очаквани резултати по обобщени теми на ниво учебна програма. Тя следва да отчита входното ниво и индивидуалните постижения на ученика. Във втори клас приоритетно се оценяват уменията на учениците на основата на постигнат краен резултат или продукт от практическа дейност, като се взема предвид реалното им поведение по време на работата с ИТ.
В обучението се използват подход, които правят ученето интересно и привлекателно.

VI. УЧЕБНО- ПОМОЩНА ЛИТЕРАТУРА
· Типова учебна програма по ИТ за ЗИП във втори клас

· Информационни технологии 2 клас, изд. „Нова звезда“

· Ресурсни материали – ИТ, изд. „Нова звезда“

· Ръководство „Дядо вади ряпа“, изд. „Обучение“

· Ръководство „Житената питка“, изд. „Обучение“

