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	Нашите герои
	Запознаване с героите от помагалото
	4
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	Урок 1. Компютърният кабинет 
 МП, Игра „Пъзел”
	Актуализиране на знанията за правилно поведение в компютърния кабинет
	6

	3
	
	Урок 2. Компютърът. Носители на данни
МП, Игра „Кръстословица”
	Актуализиране и обогатяване на знанията за компютърната система. Формиране на понятията  носители на данни и принтер, представа за входни и изходни устройства, диск, флаш-памет и запознаване с правилата за работа с тях.
	8

	4
	
	Урок 3. Компютърни програми
МП, 
	Учениците да разберат, че работата на компютъра се управлява от програми, написани от хора и съхранени в паметта на РС.
Да се усвои алгоритъм за стартиране на програма от икона на работното поле. (Desktop)
	10

	5
	
	Урок 4. Прозорец на компютърна програма
МП
	Актуализиране и затвърдяване знанията на у-ците  за компютърна програма, прозорец на програма. Формиране на умения за действия с прозорци. Преместване, скриване и превключване на прозорци.
	12

	6
	
	Урок 5. Програма Paint. Рисуване с компютър
МП, Ити-упр
	Актуализиране на знанията за прозореца на програмата Paint. Стартиране на Paint от икона на работното поле. Комбинирано използване на изучените инструменти.
	14

	7
	
	Урок 6. Програма Paint. Молив, четка, лупа
МП, Ити-упр
	Актуализиране и надграждане на знанията за програмата Paint. Запознаване с инструментите - молив, четка и гума.
	16

	8
	
	Урок 7. Програма Paint. Полигон
МП, Ити-упр
	Запознаване с инструмента полигон и характеристиките му. Комбинирано използване на изучените инструменти. Реализиране на правиленизбор на инструмент според конкретно задание.
	18

	9
	
	Урок 8. Програма Paint. Очертаваща линия и фон
МП, Ити-упр
	Осмисляне на понятията основен и допълнителен цвят. Усвояване на умения за работа с десен бутон на мишката.
	20

	10
	
	Урок 9. Програма MS Word. Текстов показалец
МП, Ити-упр, Игра „Балони” и „Градина”
	Запознаване с прозореца на програмата MS Word. Формиране на понятие за текстов показалец. Съхраняване на документ.
	22

	11
	
	Урок 10. Клавиатура. Клавишите Shift, Space, Backspace
МП, Ити-упр
	Запознаване с клавишите Shift, Space, Backspace. Въвеждане на главна буква, интервал, изречение и изтриване на знак.
	24

	12
	
	Урок 11. Навигационен блок. Редактиране на текст
МП, Ити-упр, Игра „Двойки букви”
	Работа с навигационен блок. Диференциране на двата клавиша – Backspace и Delete; Caps Lock и Shift. Редактиране на текст.
	26

	13
	
	Урок 12. Цвят и размер на текста
МП, Ити-упр
	Актуализиране на знанията за работа с програмата Word. Компютърен текст. Форматиране на текст – избор на цвят и размер на текста.
	28

	14
	
	Коледа в картинки
МП, Ити-упр
	Работа с програмата Paint чрез следване на предложен модел до достигане на завършен графичен проект. Доразвиване на предложения проект в избрана от ученика посока.
	46

	15
	
	Урок 13. Да послушаме музика
МП, Игра „Старт-стоп” и „Познай ме”
	Актуализиране на понятията, свързани с управление на звук, усвоени в първи клас. Актуализиране на знанията за работа със слушалки и тонколони.
	30
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	Урок 14. Компютърна анимация
МП, Програма „Кадри”
	Въвеждане на понятията „анимиран образ” и „кадър”.
	32

	17
	
	Урок 15. Да подредим кадрите! 
МП, Програма „Подреди ме” и „Аквариум”
	Актуализиране на понятията „анимиран образ” и „кадър”. Въвеждане на понятието „компютърна анимация”.
	34
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	Урок 16. Кирилица и латиница
МП, Ити-упр

	Да различава текст на кирилица и текст на латиница. Да открива клавиши на букви на латиница и на кирилица върху клавиатурата. Да превключва клавиатурата в режим на въвеждане на кирилица и на латиница. Да пише кратък текст , съдържащ текст на кирилица и на латиница.
	36

	19
	
	Урок 17. Знам и мога!
МП, Ити-упр
	Затвърдяване на знанията и усъвършенстване на уменията за работа с клавиатура и текст.
	38

	20
	
	Урок 18. Да запомним!
МП, Ити-упр
	Затвърдяване на знания за правилно въвеждане наинтервал между думите и изучени пунктуационни знаци. Усъвършенстване на уменията за работа с пръстите на двете ръце при въвеждане на текст.
	40

	21
	
	Честита Баба Марта!
МП, Ити-упр
	Затвърдяване на знанията за работа с клавиатура и текст. Формиране на умения за редактиране на текст.
	48

	22
	
	Горди сме, че сме българи!
МП, Ити-упр
	Затвърдяване на знанията за работа с клавиатура и текст. Формиране на умения за редактиране на текст. Да комбинират текстови и графични данни в един документ.
	50

	23
	
	С обич за мама!
МП, Ити-упр
	Въвеждане на текст. Форматиране на текст. Рисуване с програма Paint. Доразвиване на предложен тематичен проект чрез използване на възможностите за комбиниране на текстови и графични данни.
	52

	24
	
	Да посрещнем пролетта!
МП, Ити-упр
	Въвеждане на текст. Форматиране на текст. Рисуване с програма Paint. Доразвиване на предложен тематичен проект чрез използване на възможностите за комбиниране на текстови и графични данни.
	54

	25
	
	Урок 19. Рисувам, съхранявам, използвам
МП,
	Стартиране на програма Paint от икона на работното поле. Създаване на графичен проект. Съхраняване на графичен проект – задаване на име. Зареждане на графичен проект, съхранен в папка My pictures.
	42

	26
	
	Урок 20. Звук, текст и картини
МП, Игра „В гората”
	Актуализиране на на понятията „анимиран образ” , „кадър” и „компютърна анимация”.
	44

	27
	
	Преговор обобщение
	Работа с приложна програма, интегрираща различни типове данни – графика, анимация, текст и звук.
	

	28
	
	Великденски мотиви 
МП, Ити-упр
	Работа с програмата Paint чрез следване на предложен модел до достигане на завършен графичен проект. Доразвиване на предложения проект в избрана от ученика посока.
	56

	29
	
	Преговор обобщение
	Работа с приложна програма, интегрираща различни типове данни – графика, анимация, текст и звук.
	

	30
	
	Празник на буквите
МП, Ити-упр
	Работа с програмата Paint чрез следване на предложен модел до достигане на завършен графичен проект. Доразвиване на предложения проект в избрана от ученика посока.
	58

	31
	
	Книгата – прозорец към света!
МП, Ити-упр
	Работа с програмата Paint чрез следване на предложен модел до достигане на завършен графичен проект. Доразвиване на предложения проект в избрана от ученика посока.
	60

	32
	
	Идва лято!
МП, Ити-упр
	Работа с програмата Paint чрез следване на предложен модел до достигане на завършен графичен проект. Доразвиване на предложения проект в избрана от ученика посока.
	62


