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I. ОБЩО ПРЕДСТАВЯНЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА

Хорариум часове по учебен план: 1 час седмично - 31 часа годишно.

Обучението по „Информационни технологии”(ИТ) в началните класове има пропедевтичен характер и е насочено към овладяване на основни знания, умения и отношения. То се осъществява на основата на съвременни компютърни системи и подходящо за възрастта на учениците програмно осигуряване, които създават условия за положителна емоционална нагласа и цялостно развитие на детската личност.

Учебното съдържание за І клас по ИТ е представено чрез очакваните резултати по обобщените теми за всяко от четирите ядра, определени чрез държавните образователни изисквания: „Компютърна система”, „Информация и информационни дейности”, „Електронна комуникация”, „Информационна култура”. През първата година на обучение по ИТ се акцентира върху ядрата „Компютърна система” и „Информация и информационни дейности”. 
Учебната програма по ИТ за ЗИП в І клас се използва за изграждане на първоначални представи и умения в съответствие с Държавните образователни изисквания за учебното съдържание по информационни технологии и в същото време е ориентир при интегриране на ИТ в обучението по останалите учебни предмети. В процеса на обучение по ИТ учениците придобиват начална представа за компютъра като техническо устройство; разграничават основните части на компютърната система; опознават основни възможности на програми за обработка на графика, звук и текст и се учат да ги използват при изпълнение на достъпни учебни задачи. За успешното прилагане на учебната програма по ИТ се определят практически задачи, подходящи за възрастта, значими за децата и тяхното ежедневие. На тази основа се формират необходимите информационни знания и умения и се въвеждат подходящите термини и понятия на български език. Понятията се възприемат от съдържателната им страна, а съответните термини се употребяват правилно в контекста. Новите понятия се формират и усвояват в хода на разнообразни практически дейности. На учениците не се дават конкретни определения и не се изисква тяхното възпроизвеждане. В обучението се използват подходи, които правят ученето интересно и привлекателно. Обучението се провежда в специализиран компютърен кабинет при спазване изискванията за безопасност, хигиена и ергономия. При техническа невъзможност, учениците да изпълнят част от заложените дейности в учебната програма, занятието се провежда под формата на демонстрация отстрана на учителя.

Съдържанието на обобщените теми, предвидени за изучаване в І клас, представлява въведение в учебния предмет „Информационни технологии” чрез запознаване с възможностите на съвременните компютърни системи.

Осигуряването на обучението по ИТ се извършва със софтуерния пакет  ToolKID - одобрен от МОН със Заповед № 31-00-159 от 06.10.1998 г и  учебното помагало „Информационни технологии” І част на изд. „Нова звезда”
II. ЦЕЛИ НА ОБУЧЕНИЕТО ПО ИНФОРМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ В І КЛАС

В обучението по ИТ на практическа основа се реализират следните цели:

1. Да се изграждат първоначални представи за основните информационни дейности и тяхното предназначение.

2. Да се овладяват умения за работа с компютърна система.

3. Да се стимулира позитивно отношение и желание за работа с компютъра.

4. Да се използват основни възможности на компютъра за изпълнение на достъпни учебни задачи.

5. Да се познават и спазват основни здравни и етични правила при работа в компютърния кабинет.

ІІІ. Очаквани резултати и Учебно съдържание (теми, понятия, контекст и дейности, междупредметни връзки)
P.S. )( Тук съм вмъкнала таблицата от типовата учебна програма  за очакваните резултати,  от сайта на министерството като я изтеглиш, е в .pdf формат и не може да се копира добре. 
V. СПЕЦИФИЧНИ МЕТОДИ И ФОРМИ ЗА ОЦЕНЯВАНЕ НА ПОСТИЖЕНИЯТА НА УЧЕНИКА

Оценяването на знанията и уменията на учениците от І клас по ИТ се осъществява с качествена оценка и съобразно с постигнатите очаквани резултати по обобщени теми на ниво учебна програма (включени в колона 3). То следва да отчита входното ниво и индивидуалните постижения на ученика.

В първи клас приоритетно се оценяват уменията на учениците в процеса на изпълнение на конкретна задача. Препоръчително е при оценяване постиженията на ученика учителят да използва карта за наблюдение. Тя съдържа система от критерии и показатели относно знанията, уменията и отношенията, необходими за реализирането на определена задача.
VI. 
Годишен тематичен план 
на часовете по учебната програма 
ЗИП „ Информационни технологии”
 1 клас през учебната 2007\08 година, 
с учебното помагало „ Информационни технологии” – 1 част 
и софтуерния пакет Comenius Logo
	Уч. седмица
	Дата
	Тема
	Програма
	Учебни задачи

	1
	
	Компютърна система
	„Силуети”

„Котенце”
	Овладяване на движението „свободно плъзгане на мишката върху подложката”

	2
	
	Работа с мишка – щракване
	„Баница”

„Жаби”
	Овладяване на движението „еднократно щракване с ляв бутон на мишката”

	3
	
	Зареждане на програма
	„Карти”

„Пъзел”(цветна картинка 3\4)
	Усъвършенстване на движението „еднократно щракване с ляв бутон на мишката”

	4
	
	Работа с мишка – влачене
	„Коледа”

„Пъзел”(цветна картинка 4\4)
	Овладяване на движението „ влачене с постоянно натиснат ляв бутон”

	5
	
	Работа с принтер
	„Сезони”- есен
	Усъвършенстване на движението „ влачене с постоянно натиснат ляв бутон”

	6
	
	За какво ни служи  компютъра
	„Синоптик”-карта на България 
	Усъвършенстване на движението „еднократно щракване с ляв бутон на мишката”

	7
	
	Запознаване с клавиатурата – навигационен блок
	„Ядливко”
	Овладяване и усъвършенстване на уменията за работа с навигационния блок.

	8
	
	Запознаване с цифровия блок на клавиатурата
	„Броене”
	Упражняване работата с цифровия блок на клавиатурата.

	9
	
	Компютърна графика – рисуване с молив
	„Симетрия”
	Усъвършенстване на умението за самостоятелно зареждане на ToolKID и овладяване на умението за рисуване със свободна ръка.

Проект: „Тапет”, „Салфетка”

	10
	
	Компютърна графика – характеристика на молива
	„Симетрия”
	Използване на клавиша Shift за рисуване „шарена следа”

Проект: „Цветя”

	11
	
	Компютърна графика – оцветяване
	„Оцвети”
	Овладяване на умението за активно използване на цветовата палитра за създаване на нови цветове [255 187 185]- розов цвят

	12
	
	Запознаване с клавиатурата – символен блок
	„АБВ” – 1 и 2 ниво
	Опознаване на символния блок и активното му използване с две ръце.

	13
	
	Компютърна графика – конструиране на образи
	„Картини”
	Усъвършенстване на уменията за конструиране на образи от готови геометрични фигури.

Проект: „Къща с елха”

	14
	
	Запазване и зареждане на картинка
	„Лица”, „Картини”
	Изграждане на умение за търсене и зареждане на картинка от галерия с образи.овладяване на умение за запазване на и зареждане на създаден от децата образ.

Проект: Изработване на надпис „ЧНГ” „Моята буква се смее”, „Любимата ми чашка”

	15
	
	Работа с графика – конструиране с дорисуване
	„Картини”
	Запознаване с инструмента за избор на дебелина на контура. Упражнение за целенасочено използване по предназначение познатите инструменти. Проект: „Зимен пейзаж”

	16
	
	Работа с графика – конструиране, дорисуване, оцветяване
	„Картини”
	Работа с галерия от образи.

Упражнение за целенасочено използване по предназначение познатите инструменти.

Проект: „Коледа”

	17
	
	Алгоритми
	„По реката”
	Търсене на оптимални варианти за решаване на логическа задача.

	18
	
	Работа със звук
	„Музика”

„Звуци”
	Запознаване с възможностите за изпълнение на звук.

Проект:”Звуци”,”Джунгла”

	19
	
	Работа с клавиатурата – въвеждане на букви
	„Облаци”
	Упражнение за въвеждане на букви от клавиатурата. Запознаване с възможността за използване на „подсказка” .

	20
	
	Работа с графика
	„Картини”
	Изграждане на прецизност и точност при конструирането на образа. Подтикване към вариативност и творчество при конструиране на образи от готови елементи.

Проект: „Мартеници”

	21
	
	Работа с графика – картичка за Баба Марта
	„Лица”, „Картини”
	Затвърдяване на уменията за търсене,зареждане и запазване на готова картина. Затвърдяване на умението за работа с принтер.

	22
	
	Работа с графика – картичка за мама
	„Оцвети”, „Лица”, „Картини”
	Създаване на умение за естетическо оформяне на  цялостен проект. Изграждане на умения за експериментиране с цветове и размери на основните елементи при конструиране на образи.

	23
	
	Работа с клавиатурата – въвеждане на символи
	„Ребус”
	Затвърдяване на умението за въвеждане на символи с две ръце.

	24
	
	Работа с видео
	„Видео”

„Пролет”
	Преглед на видеофайл кадър по кадър. Анализ на видяното и изграждане на представата за същността на анимацията като последователност от редуващи се кадри.

	25
	
	Работа с клавиатурата – въвеждане на думи
	„Конвейер”
	Запознаване с бутона за изтриване на последния грешно въведен символ – Backspase

	26
	
	Работа с клавиатурата – въвеждане на думи
	„Бележник”
	Въвеждане и запазване на текстова информация.

Проект:”Седмична програма”

	27
	
	Работа със звуци
	„Звуци”
	Създаване на алгоритъм на работа при отгатването на звуци в озвучена картина.

	28
	
	Работа с клавиатурата – въвеждане на изречение
	„Клюки”
	Запознаване с клавишите за интервал и Shift от символния блок на клавиатурата и овладяване на алгоритъма за тяхното използване.

	29
	
	Работа с текст – въвеждане на текст
	„Текст”
	Създаване на умения за въвеждане на текст, като се спазват препинателните знаци и правописа.

Проект: „Шампиони”

	30
	
	Комбинирани на текст и образ – картичка
	„Картички”
	Запознаване с инструментите за композиране на картичка: рамка, настройки на текста, текст, елементи за украса.

Проект: „Картичка за 24 май”, 

	31
	
	Комбиниране на информация – слайд шоу
	„Слайд шоу”
	Насочване на вниманието при подбора на цветовете и ефектите към тяхното символно и естетическо значение.

Проект: „Аз и компютъра”, „Да си първокласник”


_P.S._По същия начин съм направила и тези за втори и трети клас.
