Годишен тематичен план 
на часовете по учебната програма 
ЗИП „ Информационни технологии”
3 клас през учебната 2007\08 година, 
с учебното помагало „ Информационни технологии” – 3 част 
и софтуерния пакет Comenius Logo
	Уч. седмица
	Дата
	Тема
	Програма
	Учебни задачи

	1
	
	Графичен проект “Море”
	„Картини”
	Актуализиране на уменията за зареждане на програмата ToolKID.

Конструиране на образи от геометрични фигури.

Работа с Галерията от образи.

Запазване на файл и работа с принтер.

	2
	
	Комбиниране на информация – проект „Дядо и ряпа”. Създаване на образите на героите.
	Редактор на образи Image Editor
	Работа с Редактор на образи Image Editor.

Отваряне на образ от библиотеката.

Оцветяване на героите от приказката.

Работа със съставни цветове.

Запазване на оцветения образ с командата „Запази като…”

	3.
	
	Комбиниране на информация – проект „Дядо и ряпа”Създаване на приказка.
	„Приказки”
	Настройки на шрифта.

Вмъкване на образи от Галерия с образи.

Промяна размера на образите и тяхната ориентация(ляво/дясно)

Запазване на файл.

	4.
	
	Комбиниране на информация – проект „Дядо и ряпа”. Отпечатване на приказка.
	„Приказки”
	Зареждане на файл. 

Актуализация на уменията за въвеждане и обработка на текст.

Работа с принтер.

	5
	
	Работа с компактдиск .

Проект „Секира и търнокоп”
	
	Поставяне на компактдиска в CD-ROM устройството.

Разглеждане на съдържанието на диска.

Работа с папки.

Работа с видеофайл.

	6.
	
	Работа с текст – характеристики на текста
	„Текст”
	Въвеждане на текст (чрез препис). 

Запознаване с характеристиките на шрифта – шрифт, стил, размер и начините за тяхната настройка.

	7.
	
	Въвеждане на текст „Езикът на приборите”
	MSWord
	Запознаване с текстообработващата система MSWord – стартиране и работен екран.

Основи правила за въвеждане на текст.

Съхраняване на текстов документ от бутона за бърз достъп Save (Запази)

	8. 
	
	Форматиране на текст
	MSWord
	Отваряне на текстов файл.

Маркиране на текст( с клавишна комбинация Ctrl+ A).

Форматиране на текст с използване на инструментите от лентите с бутони за бърз достъп.

	9. 
	
	Конструиране с оцветяване. Графичен проект „Спорт”
	„Картини”
	Конструиране на образи от геометрични фигури.

Работа с Галерията от образи.

Запазване на файл и работа с принтер.

	10. 
	
	Работа с компактдиск .

Проект „Моята родина”
	
	Поставяне на компактдиска в CD-ROM устройството.

Разглеждане на съдържанието на диска.

Работа с папки.

Работа с  графичен файл.

	11.
	
	Комбиниране на информация. Проект „Моята родина”
	„Слайд шоу”
	Актуализиране на уменията за работа с програмата „Слайд шоу”.

Зареждане на екран със снимка от компактдиска.

Запазване и представяне на презентацията пред краса.



	12.
	
	Анимация и видео Проект „Коледна елха”
	Редактор на образи Image Editor
	Използване на инструментите от Редактор на образи Image Editor.

Създаване и запазване на анимиран образ.

Преглед на кадър и анимиран образ.

Копие на кадър, оцветяване.

Изчистване на работната област.

	13.
	
	Комбиниране на информация. Анимационен проект „Коледна елха”
	„Кино”


	Зареждане на фон.

Зареждане на анимирани образи.

Поставяне на музикален фон.

Работа с Галерията от образи.

Стартиране на анимационния проект.



	14.
	
	Работа с текст. Проект „Нова година” – поздравителна картичка
	MSWord
	Отваряне на готов текстов файл.

Въвеждане на текст под самодиктовка.

Форматиране на текст

Работа с принтер.

	15.
	
	Работа със звук. Запис на звук. Проект „Индианци”
	„Миксове”

„Звуци”
	Запис на звук. Прослушване и съхранение на звуков файл.

Озвучаване на картина.

Прослушване на озвучена картина.

	16.
	
	Работа с текст. Изработване на художествен надпис. Проект „Обява”
	MSWord
	Запознаване с приложението за изработване на художествени надписи Word Аrt.

Настройки на художествения надпис.

Редактиране и форматиране на художествения надпис.

	17.
	
	Работа с текст. Вмъкване на картина в текст. Проект „Обява”
	
	Отваряне на готов файл. 

Работа с приложението за вмъкване на картина от библиотеката Clip Art.

Редактиране на картината чрез лентата с характеристики.

Работа с принтер.

	18.
	
	Интернет. Разглеждане на уеб сайт.
	Internet Explorer
	Internet Explorer - стартиране и работен екран.
Въвеждане на адрес в адресното поле. Хипервръзка – използване. 

Обхождане на уеб сайта http://nauchi.parlament.bg 


	19.
	
	Компютърна графика – конструиране с оцветяване. Подготовка на фон за комикс. Проект „Дядо и ряпа”
	„Картини”
	Създаване и запазване на фон за комикс.

	20.
	
	Комбиниране на информация. Комикс „Дядо и ряпа”
	„Комикси”
	Създаване и запазване на комикс от 4 страници.

Поставяне на фон.

Поставяне на героите и репликите във всяка сцена.

	21.
	
	Интернет. Състезание по ИТ за деца.
	Internet Explorer
	Отваряне и обхождане на сайт. 

Връщане назад към начална страница.

	22.
	
	Работа с текст

Проект „8-ми март”- картичка за мама.
	MSWord
	Отваряне на готов текстов файл.

Въвеждане на текст под самодиктовка.

Форматиране на текст.

	23.
	
	Рисуване със свободна ръка. Проект „Букет с цветя”
	Графичен редактор Paint на Microsoft 
	Графичен редактор Paint на Microsoft - стартиране и работен екран.
Работа с инструменти за рисуване и промяна на техните характеристики.

Запазване на графичен файл в папка My Pictures.

	24.
	
	Работа  с текст. Въвеждане на текст.

Проект „Меню”
	MSWord
	Въвеждане на текст.

Работа с компактдиск.

Работа с приложението за изработване на художествени надписи Word Аrt.

Запазване на текстов документ.



	25.
	
	Работа  с текст. Форматиране на текст.

Проект „Меню”
	MSWord
	Форматиране  на текст.

Работа с приложението за вмъкване на картина от библиотеката Clip Art.

Запазване на текстов документ.

	26.
	
	Работа с Графичен редактор Paint. Инструменти за изчертаване. Проект ”Пейзаж”
	Графичен редактор Paint на Microsoft
	Работа с инструмента крива линия, овал и запълване на изображението с цвят.

Запазване на графичен файл.

	27.
	
	Въвеждане на нотен текст. 
	„Пиано”
	Запознаване с програмата „Пиано”. 

Въвеждане, прослушване и съхранение на нотен текст.

Промяна на темпото и вида на инструмента при изпълнение.

	28.
	
	Интернет. Работа със справочна система.
	Internet Explorer
	Работа със справочната система на МОН.

Регистрация за участие в                он-лайн състезание по ИТ

	29.
	
	Проект за анимационен филм „Случка на село” – сюжет за анимационен филм
	„Миксове”
	Избор на ресурси.

Запис на звук.



	30.
	
	Проект за анимационен филм „Случка на село” –подготовка на ресурси.
	„Мерлин”

Редактор на образи Image Editor
	Конструиране на обекти.

Работа в Редактор на образи Image Editor.

Запис на файл.

	31.
	
	Проект за анимационен филм „Случка на село” –подготовка на ресурси.
	„Картини”

„Мерлин”


	Създаване на фон за сцената на филма.

	32.
	
	Проект за анимационен филм „Случка на село” – анимационен филм
	„Кино”
	Зареждане на фона.

Избор на образи от Галерията с образи.

Добавяне на образи от външен носител на информация.

Добавяне на звук.

Анимация на образи.

Запис на файл. Представяне н проекта пред публика.




