Годишен тематичен план 
на часовете по учебната програма 
ЗИП „ Информационни технологии”
 2 клас през учебната 2007\08 година, 
с учебното помагало „ Информационни технологии” – 2 част 
и софтуерния пакет Comenius Logo
	Уч. седмица
	Дата
	Тема
	Програма
	Учебни задачи

	1
	
	Зареждане на програма
	Toolkid

„Думи”
	Усъвършенстване на умението за еднократно и двукратно щраквате с ляв бутон на мишката

	2
	
	Работа с текст – съставяне на думи
	„Картини”
	Усъвършенстване на уменията за работа с галерия от образи и инструментите от програмата „Картини” за цялостно изпълнение на проекта.

Проект: „Формула 1”

	3
	
	Компютърна графика – конструиране с оцветяване
	„Художник”


	Усъвършенстване на уменията за работа с инструментите в програмите . Формиране на стремеж за цялостно завършване на графичния проект.

Проект: Къща с двор

	4
	
	Работа с клавиатура – въвеждане на думи
	„АБВ”-второ ниво

„Облаци”
	Затвърдяване на уменията за въвеждане на думи от клавиатурата с използване на двете ръце

	5
	
	Работа с графична информация – запазване, зареждане и обработване на образ
	„Лица”

„Картини”
	Овладяване на знания за запазване, зареждане и обработване на графични образи

Проект: Зеленчукова градина”

	6
	
	Работа с графична информация – запазване, зареждане и обработване на графични проекти
	„Лица”

„Картини”
	Усъвършенстване на знания за запазване, зареждане и обработване на графични образи

Проект: Зеленчукова градина”

	7
	
	Работа със звук
	„Звуци”

„CD –player”
	Запознаване с програмите и изграждане на умения за работа със „CD –player”

	8
	
	Работа с клавиатурата – цифров блок- въвеждане на цифри
	„Смятане”
	Упражняване работата с цифровия блок на клавиатурата.

	
	
	Работа с клавиатурата – цифров блок – извършване на практически операции
	„Смятане”
	Усъвършенстване на уменията за  работата с цифровия блок на клавиатурата.


	9
	
	Компютърна графика – рисуване със свободна ръка
	„Симетрия”
	Усъвършенстване на умението за самостоятелно зареждане на ToolKID и овладяване на умението за рисуване със свободна ръка . Използване на клавиша Shift за рисуване „шарена следа”

Проект: „Край заледеното езеро”

	10
	
	Работа с графична информация – конструиране с оцветяване и рисуване
	„Картини”
	Усъвършенстване на умението за конструиране, оцветяване и рисуване със свободна ръка.

Проект: „Влакче в планината”

	11
	
	Запазване, зареждане и обработване на графичен проект


	„Мерлин”, „Картини”


	Затвърдяване уменията за конструиране с готови панели. Доизграждане на уменията за зареждане на обект създаден в друга програма.

Проект: Коледа в моя град

	12
	
	Комбиниране на информация – графика и текст
	„Комикси”
	Запознаване с характеристиките на текста и овладяване на умението за тяхното използване.

Проект: Коледа в моя град

	13
	
	Комбиниране на информация – графика, текст и анимация
	
	Усъвършенстване на уменията за конструиране на образи от готови геометрични фигури.

Проект: „Къща с елха”

	14
	
	Работа с графична информация – инструменти за рисуване, основни характеристики ( цвят, размер и вид на следата)
	„Комикси”
	Изграждане на умение за търсене и зареждане на картинка от галерия с образи. Овладяване на умение за запазване на и зареждане на създаден от децата образ.

Проект: „В Коледната нощ” - комикс

	15
	
	Комбиниране на информацията – графика, текст и звук
	„Картички”
	Запознаване с инструмента за избор на дебелина на контура. Упражнение за целенасочено използване по предназначение познатите инструменти. Проект: „Анимирана Коледна картичка”

	16
	
	Работа с клавиатура – въвеждане на думи
	„Конвейер”
	Затвърдяване на уменията за въвеждане на думи. Затвърдяване на умението за промяна на скоростта на конвейера.


	17
	
	Работа с клавиатура – въвеждане на  думи и изречения
	„Клюки”
	Затвърдяване на уменията за въвеждане на изречения. Затвърдяване на умението за въвеждане на символи с две ръце.

Проект: Знам да съгласувам думите в изречението.”

	18
	
	Комбиниране на информация – графика, текст и звук
	Слайд шоу
	Запознаване с възможностите за изпълнение на звук.

Проект:” За твоя празник, мамо”

	19
	
	Работа с принтер – размножаване на текстов документ
	„Бележник”

„Синоптик”
	Упражнение за въвеждане на букви от клавиатурата. Запознаване с възможността за използване на „подсказка” .

Проект: „Готварска книга”, „Седмична прогноза”

	20
	
	Работа с принтер- размножаване на графичен проект
	
	Затвърдяване на уменията за търсене,зареждане и запазване на готова картина. Затвърдяване на умението за работа с принтер.
Проект: „Картичка за мама”

	21
	
	Компютърна презентация
	
	Затвърдяване на уменията за търсене,зареждане и запазване на готова картина. Затвърдяване на умението за работа с принтер.

	22
	
	Комбиниране на информация – графика звук и анимация
	
	Създаване на умение за естетическо оформяне на  цялостен проект. Изграждане на умения за експериментиране с цветове и размери на основните елементи при конструиране на образи.

	23
	
	Работа с галерии с готови образи – търсене и зареждане на готов образ
	
	

	24
	
	Работа с клавиатура – въвеждане на главна буква
	
	Запознаване с клавишите за интервал и Shift от символния блок на клавиатурата и овладяване на алгоритъма за тяхното използване.Създаване на умения за въвеждане на текст, като се спазват препинателните знаци и правописа.



	25
	
	Работа с клавиатура – въвеждане на изречение
	„Конвейер”
	Запознаване с бутона за изтриване на последния грешно въведен символ – Backspase

	26
	
	Работа с галерии с готови образи-обработване и запаметяване на образа
	„Бележник”
	Въвеждане и запазване на текстова информация.

Проект:”Седмична програма”

	27
	
	
	„Звуци”
	Създаване на алгоритъм на работа при отгатването на звуци в озвучена картина.

	28
	
	Работа с галерии с готови образи – търсене и зареждане на готов образ
	„Клюки”
	

	29
	
	Създаване, запазване и обработване на графичен проект


	
	

	30
	
	Графична информация – рисуване със свободна ръка – използване на всички възможности на инструментите за рисуване
	„Картички”
	Насочване на вниманието при подбора на цветовете и ефектите към тяхното символно и естетическо значение.



	31
	
	Работа със звук – озвучаване на картина


	„Кино”
	Изграждане на представата за същността на анимацията като последователност от редуващи се кадри.
Проект: „Пролет”

	32
	
	Комбиниране на информация – графика, звук и анимация
	Слайд шоу
	Създаване на умение за представяне на изготвените през учебната година проекти

Проект: „Това е мое дело…”


