	ЯДРО       


	СТАНДАРТ
	ОЧАКВАНИ РЕЗУЛТАТИ
	УЧЕБНО-ПОЗНАВАТЕЛНИ  И ПРАКТИЧЕСКИ ДЕЙНОСТИ
	ПОНЯТИЯ И МЕЖДУПРЕД  МЕТНИ ВРЪЗКИ

	1.Овладя ване на компютърната система
	1.Учениците да получат основни знания за отделните компоненти на една компютърна система, тяхното предназначение и практически умения за работа с тях.
	Учениците трябва:

· да разпознават основните компоненти на КС

· да знаят конкретното предназначение на всеки от тях

· да владеят основните действия за работа с мишка

· да познават и използват по предназначение клавишите със специални функции

· да могат да въвеждат сами буквена, цифрова и символна информация.

· да могат да съхраняват и извличат информация
	1.Работа с мишка- влачене, щракане, пускане.

2. Работа с клавиатура- Snake, Eater; Enter, Esc, Srace,  CapsLook, Shift
3. Работа с принтер.

4. Усвояване знания за смесване на бои и получаване на локални цветове.
	компютър, монитор, клавиатура и мишка, принтер, дисков носител, компютърна система

 ДБТ , АЕ

	2.Работа с графична информа ция
	1.Учениците да получат първоначал на представа за възможнос тите на компютъра като средство за визуалиране и създаване на графични изображения и да овладеят основни умения за обработка на графична информация.
	Учениците трябва:
· Да могат да работят с различни цветове.

· Да конструират собствени като използват комбинация от основните цветове.

· Да използват различен вид на контура при рисуване

· Да използват инструменти за изтриване, запълване и рисуване със свободна ръка

· Да създават графични изображения чрез конструирането им от елементи

· Да могат да съхраняват,зареждат и отпечатват графични изображения.

· Да търсят и откриват варианти за пространствено, графично и цветово разнообразие при създаване на изображения

· Да могат да предлагат собствени теми и идеи за проекти и да ги реализират чрез средствата, които изучават.
	1. Оцветяване на контурни изображения, като се използват библиотеки изображения.

2. Конструиране на графични изображения чрез използване на готови елементи.

3. Обработване на създадени графични изображения чрез промяна на техни цветове и контури.

4. Комбиниране на няколко графични изображения в едно цяло.
	RGB- палитра

Clipart
Математика- различни геометрични фигури

БЕЛ-общи понятия- тема, сюжет, композиция

ЧП- изменения на природни обекти

АЕ- относно ком

андите



	3. Работа с текстова информа ция.
	1.Учениците да придобият първоначал на представа за възможнос тите на конпютърната система да работи с текстова информация 2. Да формират елементарни умения за въвеждане, оформяне и отпечатване на текст.
	Учениците трябва:

· Да умеят да въвеждат текстова информация от клавиатурата.

· Да познават основните характеристики на символите и да умеят да ги променят.

· Да умеят да предвижват текстовия курсор в различни части на текста, използвайки мишка и клавиатура.

· Да изтриват и вмъкват в текста определени символи.

· Да осъзнават и оценяват важността на правилното писане и естетическото оформяне на текста.
	1. Четене, писане, проверка и редактиране на текст в една по- интересна среда.

2. Въвеждане на символи чрез посочване с мишката.

3. Въвеждане на символи от клавиатуратав различни регистри и азбуки.

4. Запознаване с основни характеристики на символите.

5. Обработка на символи чрез: изтриване на един или няколко; вмъкване между, пред, или след последователност на символите
	 шрифт

вид на изчертаване

БЕЛ- придобитите знания по пунктуация и правопис; видовете редактиране използване на антоними, синоними; епитети



	4.Комби ниране на различни видове информа ция в едно цяло
	1.Да обогатят и разширят представите си за възможнос тите на КС да комбинира и обработва различен тип информация

2.Да разбира основните връзки между обект и среда в реални и фантазни ситуации.
	Учениците трябва:

· Да имат представа за разликата между еднотипна и комбинирана информация.
· Да умеят да комбинират различна по тип информация в рамките на един компютърен документ.
· Да умеят да използват компютъра като средство за изразяване на собствени идеи, преживявания и послания, ориентирани към другите.
· Да работят в екип като активно обменят идеи, предложения и мнения, свързани с постигането на обща крайна цел.
· Да проявяват толерантност и обективност към чужди идеи, както и да защитават аргументирано собствени.

	1. Получаване на статична комбинация от различен тип информация.

2. Дискусия за изясняване на основната идея и средствата, които ще се използват за реализирането й.

3. Диференциране на задачите между членовете на един екип при работа върху даден проект

4. Получаване на динамична комбинация от различен тип информация.
	TehttPaint
Editor
ДБТ- осъзнава ролята на човешката дейност за развитие на естетическа и технологична култура

АЕ- изграаждат се способности за участие в комукативни ситуации в околната среда

ЧП- изграждат се способности за изобразяване на взаимодействия и изменения на обекти

ЧО – затвърждаване знанията за официалните празници в България

	5.Основни информа ционни дейности
	1.Да се формира начална представа за основните информационни дейности и да се овладеят умения за тяхното извършване при работа с компютър.
	Учениците трябва :

· Да познават същността на основните информационни дейности и тяхното предназначение.

· Да могат да ги разграничават.

· Да знаят връзките между тях.

· Да могат да индефицират и реализират основните информационни дейности в конкретната работа с компютър.
	1. Търсене на информация.

2. Обработка на информация.

3. Съхранение и разпространение на информация ( отпечатване на принтер)

4. Връзка между отделните информационни дейности.
	ДБТ

ЧО


