

Игри от типа Домино 
“Картинно домино” /фиг. 4 -1/ 
Игрите от този тип се различават помежду си по степента на абстрактност и спецификата на изображението на блокчетата. За класическия тип домино е характерно, че се състои от 28 блокчета разделени на две полета, съдържащи съответно изображения на бели точки от 0 до 6. За дидактичните цели на обучението по Роден край е подходящо точките да бъдат заменени със следните  шест примерни групи обекти: 
0 - празно; 1 - бозайници; 2 - птици; 3 - насекоми; 4 - риби; 5 - растения; 6 - предмети от бита.
Игрова задача: Кой пръв ще се освободи от всички блокчета като правилно ги съотнася по изобразените на тях класове животни или предмети.
Дидактична задача:  Отработване на перцептивното действие идентификация на растителни и животински обекти и предмети от бита. Изграждане на умение за анализ на биологични обекти и съотнасянето им по групи, въз основа на знания за съществените белези на групата. Осмисляне на видовото разнообразие на животните и растенията.
Материали: двадесет и осем блокчета с изобразени на тях бозайници, птици, насекоми, риби,  растения,  предмети от бита.
Организация: Участват двама играчи. Предварително всеки от тях се запознава с обектите изобразени на блокчетата и с тяхното съотношение спрямо класическата игра на домино.  
Правила на играта:

· Всички блокчета са разбъркани и поставени пред играчите. 

· Всеки тегли по 8 блокчета, които поставя пред себе си така, че да не се виждат от другия играч. 

· Пръв играе този, който има едно от блокчетата в комбинация - две празни; празно с бозайник; празно с птица; празно с насекомо; празно с риба; празно с растение; празно с предмет, като се степента на тяхната сила е в низходящ ред. 

Лото “Четирите сезона” /фиг. .4.-2/
Познавателно съдържание:
Разширяване на знанията за четирите годишни времена. Включена е информация за промените във външния вид и развитието на растенията, в поведението и външния вид на животните, характерните състояния на неживата природа  /видове валежи и температура/, както и промените в труда на хората и игрите на децата.
Дидактична задача: 
Изграждане на умения за разпознаване, анализиране и обобщаване на съществените белези на сезоните и тяхната закономерна периодичност.
Игрова задача: Кой пръв, вярно ще запълни четирите празни места на своя игрален картон с картинки  от съответния сезон?
Правила на играта: 
Участват четири играча. Пред тях са поставени четири големи картона и шестнадесет малки. Всеки изтегля един от големите картони и определя кой сезон е изобразен на него. Блокчетата, с които ще се запълват празните места, са поставени по средата на масата между участниците – разбъркани и закрити. Пръв започва играчът, на когото се паднал сезона пролет. Останалите се включват по посока на часовниковата стрелка. Всеки тегли по едно картонче от общия куп. Ако то се отнася за неговия сезон, го поставя на мястото му. Ако не е, го връща обратно  в общия куп. При грешно поставено блокче, играчът се санкционира с пропускане на един ход. Победител в играта е този, който пръв подреди вярно своя сезон. За правилността на подреждането се следи от всички участници.

 
Игри на карти
Тип “Карета” /4 - 3 и 4.– 4/
Класическият вариант на тази детска игра съдържа 32 броя, специално изработени карти с рисунки на плавателни съдове от различни исторически епохи. За изучаването на природата са подходящи карти с изображения на растения или животни. Основно изискване за постигане на победа в играта е познаването на изобразените на картите обекти, тяхното разграничаване един от друг, както и внимателното следене на отговорите на останалите участници в играта. 
Брой на играчите: от 3до 5.
Колкото повече са те, толкова по сложна става играта.
Брой на картите: 4 групи по четири карти, общо 16 карти.
Цел на играта: да се съберат колкото е възможно повече групи от по четири карти всяка.
Дидактична задача
Развитие на паметта, вниманието и операциите анализ, сравнение, класификация. Развитие на способността за ориентиране в ситуацията и предвиждане на собствените действия и тези на останалите участници. Разпознаване на растения и животни по външен вид и групиране.
Правила и ход на играта
Раздаващият разбърква картите и всеки от участниците получава еднакъв брой. Ако в играта участват нечетен брой играчи, някой от тях ще получи една карта по малко. Раздаващите се редуват периодично. Играта започва от седящият отляво на раздаващия. Той се обръща към определен участник и иска от него строго определена карта, като посочва вида на изобразеното растение и значението на символа в горния десен ъгъл. Играчът към който е отправено искането е длъжен да му я даде, ако я има. Искащият, ако е познал притежателят на желаната карта, има право да продължи играта, като изисква от другите играчи карти до тогава, докато някой от тях не му отговори отрицателно, т.е. че няма желаната карта. Този играч продължава по-нататък играта, като иска карти от другите. Играчът, който иска някоя от картите трябва да има поне една от четирите. Ако някой успее да събере всичките четири карти от групата, ги поставя настрана, което му носи една точка. В играта има общо четири групи карти. Този, който събере най-голям брой от тях, побеждава. Играта приключва когато всички карти са събрани в групи по четири. В играта е забранено да се лъже! За да победиш в тази игра е необходимо да се следят много внимателно отговорите на играчите и от тях да се прави извод, кой какви карти държи.

Игра на карти “Черен Петър”
Това е автодидактична игра с карти, изработена по принципа на играта “Черен Петър”. Играе се с 25 карти. На всяка карта има изображение на животно, растение или човек с определена професия. Картата има два символа разположени в горния и долния ъгъл. Символа долу в дясно служи за обединяване на картите по двойки въз основа на точно определен признак, общ за двата обекта. Символа горе в дясно обединява картите в групи по четири. Той символизира местоживеенето или друга обща черта на представените обекти. Картите с професии имат само по един символ в горния десен ъгъл.
Брой на играчите: 3 – 4.
Игрова цел: Всеки участник да се освободи колкото е възможно по бързо от своите карти и при приключването на играта да не държи в ръка картата с Черния Петър. 
Дидактични цели: развитие на способностите за идентифициране, сравняване и групиране по два или повече признака. Осмисляне на възможността едни и същи обекти да се групират по различни признаци – осмисляне относителността на признака, по който става групирането. Стимулиране на мисленето с помощта на символи.
Правила: Един от играчите раздава разбърканите карти, като всеки получава еднакъв брой. Играчът подрежда ветрилообразно картите си с лицевата страна към себе си и предлага на седящия от ляво да изтегли една от тях. Ако изтеглената карта допълва някоя от двойките карти, чиято втора част държи, той ги отделя настрани. След това следващият по ред тегли от неговите карти. 
С отстраняването на образуваните двойки карти, броят на картите в игата намалява, докато някой от играчите се освободи от всичките си карти. Той напуска играта, като победител, а останалите продължават. При последователното изтегляне на карти, картата Черен Петър, която не можем да отстраним непрекъснато сменя притежателя си. Играчът, в който тази карта остане последна, губи играта.

 Лото “Четирите сезона”
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Фиг. 4 -1
Картинно домино
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фиг. 4-3
Карти за игрите тип “Карета”
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Фиг. 4 - 4

 

 Игра “Отгледай дърво”
Игрова задача: Кой първи ще стигне до финала?
Дидактични задачи:
· осмисляне на взаимовръзката между среда и организъм; 

· разбиране значението на различните органи на растенията за техния растеж, развитие и възпроизвеждане; 

· изграждане и затвърдяване на познанията за жизнения цикъл на растенията; 

· систематизиране на знанията за условията необходими за развитие на растенията и грижите за отглеждането им. 

Материали: играта,  зарчета и пионки според броя на играчите (Фиг. 5 – 1)

 
Правила:
Могат да участват от 2 до 4 играча. Първи започва играта, този който получи най-много точки при хвърляне на зарчето. Той поставя своята пионка на стартовото поле. Той има право и на второ хвърляне, което определя с колко хода ще се придвижи напред. Другите се включват след него. Останалите организационни и санкциониращи правила са изписани на самото игрално поле. Победител в играта е този, който първи стигне до финалното поле.
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Игра “Изчисти парка”
Игрова задача: 
Да събереш повече отпадъци в парка и да получиш най-много точки.
Дидактическа задача:
Запознаване на учениците с проблема за замърсяване на природната среда и един от възможните начини за решаването му. Развитие на  наблюдателност, находчивост и бърза реакция. 
Материали: играта (фиг. 5 – 2), въртележка за определяне на реда на участие и химикал.
Правила:
Разгледайте този парк. Какво не ви харесва в него? Защо той изглежда по този начин? Можете ли заедно с вашия партньор в играта да го изчистите за 5 минути?
Пръв започва този, който получи повече точки, като завърти въртележката. Въртете подред. Всяка цифра на въртележката съответства на определен предмет под рисунката на парка. Когато тя ви се падне, означава че сте го изчистили. Отбелязвайте в малките квадратчета събраните замърсители. Този играч, който е събрал най-много предмети след изтичането на петте минути е победител. 

Фиг. 5 -2
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Игра “На лов с фотоапарат”
Игрова задача :
Кой е най-добрия фоторепортер и пръв ще стигне до финала?
Дидактическа задача:
Развитие на уменията за разпознаване и групиране на животните и на знанията за начина им на живот. 
Материали:
игрално поле, зарче и пионки /по една за всеки играч/, лист за отбелязване на точките. /Фиг. 5 - 3/
Правила:
Участват от двама до четири играчи. Пръв започва, този който, е хвърлил най-голямо число със зарчето. Той поставя пионката си на полето с надпис “старт”. Има право на още едно хвърляне, което показва с колко полета напред да се придвижи. След него се включва в играта седящият от лявата му страна играч. При попадане на игрално поле със символ фотоапарат и стрелка играчът трябва да каже на другите как се нарича това животно и кое от животните, към които няма нарисувана стрелка е от същата група като него. За всеки верен отговор се отбелязва по една точка. При допускане на грешка участникът се връща с един ход назад. Победител е този, който пръв стигне до финала и е събрал най-много точки.

 

 

 

 

 

 

 

Фиг. 5.-3
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 Задача 1
Цели: Разграничаване на живи организми от неживи обекти. Развитие на уменията за анализ и класифициране.
Необходими материали за всяка група от по 4 човека: 8 бели картончета с размер 30/30 см, ножици, въженце (2 м), закачалка за дрехи, лепило, маркери, списания с картинки на растения, животни и предмети.
Последователност на действие: 
· Разгледайте списанията и изрежете по четири картинки на живи същества и неживи обекти. Дискутирайте в групата и стигнете до консенсус относно принадлежността на всеки обект към съответната група. 

· Залепете ги  на белите картончета. 

· Напишете с маркера под картинката “живи” или “неживи”. 

· Разрежете въженцето на две части. Залепете всички картончета с неживи на едната половинка, а с живите на другата. 

· Прикрепете въженцата към закачалката. 

Въпроси за дискусия: Опишете как изглеждат живите същества, които сте избрали. Защо ги определяте като живи организми?
Как изглеждат неживите предмети, които избрахте? Защо ги определяте като неживи? Към коя група отнесохте обекти, които са направени от дърво, корк, сюнгер или са храни? Защо? При групирането имайте предвид следните характеристики: изградени от клетки, нуждаят се от енергия (т.е. хранят се), възпроизвеждат се, растат и се променят, реагират по различни начини на дразненията на околната среда.

Задача 2
Пирамида на здравословното хранене
Цели: Идентифициране и групиране на видове храни по произход (растителни и животински), по наличие на хранителни вещества в тях и значението им за здравословното хранене на децата.
Вашата задача е да конструирате пирамида на здравословното хранене. Подредете картинките с различни видове храни от основата до върха, както е показано на модела /виж фиг. 2.-1/. Обяснете защо така сте подредили храните.
Необходими материали за всяка група от 4 човека: ножици, лепило, голям лист хартия, маркери, списания с различни видове храни и напитки, модел на пирамидата.
Последователност на действие: 
· Изберете и отрежете картинки на храни от всяка група показана на модела. Дискутирайте в групата и стигнете до консенсус относно мястото на всеки вид храна в пирамидата. 

· Нарисувайте на листа пирамида, като начертаете полета за отделните групи храни. 

· Залепете всяка картинка на подходящото място. 

·  Напишете името на всяка група храни отстрани. 

Въпроси за дискусия: Опишете хранителните вещества на всяко ниво и обяснете защо сте ги поставили на този ред. Какво дават те на организма? Кои са двете основни групи храни по произход?


Заключителна дискусия:
Опишете как се чувствахте докато изпълнявахте задачите в тази сесия? Беше ли ангажирано вниманието Ви? Искате ли и вашите ученици да се чувстват по този начин?
Дискутирайте и дайте примери за какво учебно съдържание и кога, можете да приложите във вашата практика въпросите обсъждани в тази сесия.
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