Познаваш ли реда на числата?/1/
Пред всеки ученик има наредени картони с числата от 1 до 10.Учителят чуква няколко пъти, а играчите отброяват ударите  и вдигат съответната цифра.Чукането може да се извършва върху различни предмети/например – за числото 6:два пъти върху бюрото,1 път върху стъкло и 3 пъти върху метален предмет/.

Познаваш ли реда на числата?/2/

Учениците,седящи на един чин,играят един с друг.Всеки има комплект с цифри на числата от 0 до 20.Единият играч нарежда пред другия 4-5 цифри,като остава между тях място,за да се наредят пропуснатите числа.Другият играч попълва местата.

Познаваш ли реда на числата?/3/

Картоните с цифрите се разместват и се раздават на играчите по чин като карти за игра.При сигнал всички двойки започват да теглят една по една карти и ги нареждат в последователен ред.Първенци са тези,които са успели да подредят числата до 20.

Кой сбор съм намислил?

Пред всеки ученик на чина са наредени числата от 0 до 10,с което учениците могат да образуват и двуцифрени числа/според изучения материал/.Учителят си избира „помощник”,на когото съобщава събираемите.После показва на всички сбора/едно число/. Всички участници нареждат комбинация от две събираеми,които да са равни на показаното число.Помощникът проверява и после съобщава измислените от учителя събираеми.
Този,който е подредил вярно сбора,печели 1 точка, а на този,чийто сбор съвпада с измисления от учителя и помощника –печели 2 точки.

Вълшебната торбичка

В една торбичка са сложени картончета,на които предварително са написани различни сборове и разлики.Учениците нареждат на чиновете си цифрите от 1 до 10.

Един играч бърка във вълшебната торбичка и изважда едно от картончетата,показва го на останалите и всеки трябва да комбинира неговите събираеми.Тази редичка-отбор,от която учениците най-бързо показват отговорите и нямат наказателни точки за грешки,печели.

Веселият футболист
Водещият подхвърля топка на един от играчите и казва задача/например3+5/,а другият му връща топката с отговора.Играта продължава по аналогичен начин,докато се изредят всички ученици с различни задачи.

Пиано
Учениците навеждат глави,те са клавиши на пиано.Учителят задава различни задачи. Отговаря този,който е пипнат за главата.Ако играчът забави отговора или сгреши, счита се ,че клавишът е развален и се поправя на сметалото.
Кой повече думи ще напише?
Водещият казва дума,която се състой от 6-7 звука. Играчите трябва от всяка буква на казаната дума да измислят нови думи. Например посочената дума е молив.Учениците я записват в тетрадките си и измислят нови думи: маса,огън,лула,игла,вода.Този,който пръв измисли думите печели.

Печатница
Пред учениците са изсипани няколко комплекта букви”азбука”.задачата е даа се съставят за определено времекой колкото може повече думи,състоящи се от определен брой букви/3 букви,5 букви и т.н./.

Кой пръв ще състави дума?
Учителят казва първата,последната или средната сричка от измислена дума,а учениците прибавят нови срички,докато отгатнат думата.Например: първата сричка е „ма”, учениците добавят-мама,малина,масло ит.н.

         Този който познае думата получава право да води играта.

Познай броя на сричките!
Учителят показва различни картини или предмети.Учениците хорово назовават предмета. После в зависимост от броя на сричките вдигат 2,3 или повече пръстчета. Написват думата,като отделят сричките с тиренце.
Отгатни 
Игра за упражняване в писане на думи с „ю,я,щ,ш”.

Учителят описва предмет/растение,животно/,което започва с една от четирите букви. Например:”Коя е тази птица, която долита у нас от Африка през пролетта” ,”С какво гладят нашите майки?” и т.н.Учениците работят самостоятелно и записват отговорите на лист. При сигнал децата разменят листовете за проверка.На края се прави проверка.
Внимание, не греши !
Водещият казва дума. Ако тя означава собствено или фамилно име на човек или име на животно,град и т.н.,играчите вдигат ръка. Ако е нарицателно име не вдигат ръка. Който сгреши,стои прав и се лишава от право да участва в играта до три хода.

Състави думи
На 12 картончета са написани звучните и беззвучни съгласни. Пред класа излизат 12 деца,на които се раздават картоните. При  сигнал всеки ученик търси другаря си,който държи картон на съответната звучна или беззвучна съгласна буква. Нареждат се по двойки. След това дават примери на думи,в които се чува една съгласна, а се пише друга. Печели две точки всяка правилно комплектована двойка,а по една точка печели за правилен пример. Ученик  от класа,който открие грешка,получава точка.
