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“Рибари”

Играта съдържа игрално поле, пионки, зар и упътване.

Играе се от 2, 3 или 4 играчи. Всеки играч взема по една пионка и започва играта след хвърляне на зара. Придвижването на пионката става през толкова полета, колкото показва хвърления от играча зар. Когато една пионка попадне в поле с буква, играчът трябва да назове звука и след това дума, започваща със съответния звук. При верен отговор той повторно хвърля зара. Играта печели онзи играч, който пръв стигне до рибата .

Играейки, децата се учат да разпознават буквите, развиват умението да различават звуковете в думата и да определят позицията им; упражняват се и да броят. 

Играта е подходяща за деца на 4-8 години.

Играта е изготвена от П. Маркова.
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