У Ч Е Б Н А       П Р О Г Р А М А 

ЗАДЪЛЖИТЕЛНОИЗБИРАЕМА ПОДГОТОВКА /ЗИП/ - ИНФОРМАЦИОННО КОМПЮТЪРНИ ТЕХНОЛОГИИ - /ИКТ/ 

ВТОРИ КЛАС - УЧЕБНА  2008-2009 ГОДИНА

ЦЕЛИ НА ОБУЧЕНИЕТО ПО ЗИП ИКТ
1.Да се познават и спазват основните здравни и етични правила за работа с компютър. 

2.Да се развиват умения за работа с компютърни системи и информационни технологии. 

3.Да се овладяват практически умения за използване на приложни програми. 

4. Да се изгради начална представа и умения за информационни дейности- търсене, съхранение, обработка и разпространение на информация. 

5. Да се стимулира позитивно отношение и желание за работа с компютър. 

ХОРАРИУМ: 1 час седмично х 32 часa = 32 часа годишно
	№
	Дата
	Тема
	Очаквани резултати

	1.
	
	Правила за работа в компютърния кабинет.
	Ученикът да спазва осн. правила за безопасна работа с ком. система. 

	2.
	
	Основни части на ком. с-ма. Основни движения при работа с компютърната мишка.”. “Силуети”.
	Уч. да разпознава и назовава осн. части на ком. с-ма. Да осъществява координация между ръката и очите при движение на мишката. 

	3.
	
	Усъвършенстване на свободното движение на мишката-“Котенце”. Запознаване с движението “еднократно щракване с левия бутон на мишката”- “Баница”. 
	Ученикът да избира с еднократно щракване на левия бутон на мишката обект от екрана.

	4.
	
	Затвърждаване на движ. еднокр. щракване с левия бутон-“Карти”. Работа с клавиатура- въвеждане на думи-“АБВ”. 
	Да умее да въвежда текстова информация чрез клавиатурата на ниво отделни символи.. 

	5.
	
	Усъвършенстване работата с клавиатура- “АБВ”.
	Да не се затруднява при едновременна работа с мишката и клавиатурата.

	6.
	
	Усъвършенстване работата с клавиатура- “Конвейер”.
	Да умее да въвежда текстова информация чрез клавиатурата на ниво отделни думи.

	7.
	
	Усъвършенстване работата с клавиатура- “Клюки”.
	Да се запознаят с начина на въвеждане на изречение. 

-запознаване с текстов курсор  

	8.
	
	Усъвършенстване работата с клавиатура- “Клюки”.
	-изтриване на символи 

-вмъкване на символи 

-въвеждане на главна буква 

-поставяне на интервал между отделни думи 

-въвеждане на препинателни знаци 

-използване на клавиша Enter

	9.
	
	Овладяване на движението влачене на мишката с постоянно натиснат ляв бутон- “Пролет”.
	Да овладеят другото движение на мишката.

	10.
	
	Обработване, запазване и зареждане на образ-“Сезони”.
	За пръв път се появява бутонът с пеперудката 

-маркиране и зареждане на желаният образ 

	11.
	
	Обработване, запазване и зареждане на образ-“Сезони”, “Коледа”.
	-работа с плъзгача 

-избор на образа чрез бутона ОК 

	12.
	
	Запознаване с цифровия блок на клавиатурата-“Броене”.
	Да работят с цифровият блок на клавиатурата и да използват клавиша Num Lock.

	13.
	
	Цифров блок на клавиатурата-“Смятане”.
	-да въвеждат числа 

-да избират аритметични действия 

-да използват клавиша Enter

	14.
	
	Графична информация- използване на компютъра като средство за рисуване- “Оцвети”-оцветяване.
	Да се запознаят с инструмента- “фунийка” 



	15.
	
	Графична информация- оцветяване с дорисуване -“Художник”
	Да усъвършенства движенията на ръката си при управление на мишката като само избира какво и къде да добавя.

	16.
	
	Графична информация- рисуване със свободна ръка- “Художник”.
	-да работи по предварително зададена тема 

-да запазва готовата картинка 

	17.
	
	Основни информационни дейности- съхраняване, търсене и обработване на графична информация- “Лица”.
	Да създава графичен обект чрез конструиране на отделните чу части.

	18.
	
	Комбиниране на информация- графика и текст. Проект “Покана за рожден ден”.
	Затвърждаване на умения за работа с вече познати инструменти.

	19.
	
	Комбиниране на информация - графика, текст и анимация. Проект “Картичка за 8 март”- използване на готови ресурси.
	Да придобие представа за комбиниране на графични изображения с анимация.

	20.
	
	Основни характеристики за рисуване- цвят, фон, размер и вид на следата- ”Симетрия”.
	Да използват инструмента “моливче” с ново предназначение. Постепенно запознаване на децата с всички инструменти по програмата.

	21.
	
	Усъвършенстване на рисуването със свободна ръка. Рисуване по зададена тема. Запазване на готовата картина, за да бъде използвана в следващи часове- “Картини”.
	Да затвърдят уменията си да: 

-избира цвят на молива 

-запълва с цвят и щрих 

-избор на дебелина за молива 

-отваря галерия с образи 

-зарежда лист за рисуване 

-запазва готовата картинка 

-излиза от програмата

	22.
	
	Работа със звук-“Звуци”
	Да се запознаят с възможностите на компютъра да възпроизвежда естествени звукове и шумове. Да озвучават картини със звуци. Да се запознаят с нови икони от програмата.

	23.
	
	Комбиниране на информация- графика, звук, анимация -Проект “Пролетна картина”- използване на готови образи, рисуване, озвучаване и анимиране.
	Да затвърдят уменията си: 
-да рисуват по зададена тема като прилагат придобитите умения 

-да използват галерията от образи, за да ги анимират 

-да затвърдят новите знания за озвучаване на картина.

	24.
	
	II час на проекта 
	

	25.
	
	Работа с редактора на образи- работа с готови галерии с образи.
	Да овладеят: 
-зареждане на образ 

-преглед на кадрите 

-преглед на анимацията

	26.
	
	Работа с редактора на образи- работа с инструменти за създаване на кадри.
	Да овладеят: 

-избор на цвят, дебелина на контура 

-работа с бутоните- “правоъгълник”, “елипса” 

-работа с бутона “отмени”

	27.
	
	Работа с редактора на образи- работа с инструмента за промяна на кадри.
	Да овладеят: 

-обръщане на образ 

-завъртане на образ 

-накланяне на образ 

-промяна на големина на образ

	28.
	
	Работа с редактора на образи- работа с кадри на образ.
	Да овладеят: 

-вмъкване на кадър 

-изтриване на кадър 

-копиране на кадър

	29.
	
	Работа с редактора на образи- работа с кадри на образ.
	Да овладеят: 

-премахване на кадър 

-преместване на кадър

	30.
	
	Компютърна презентация 

Проект: “Аквариум”-1 час
	Създаване на: 

-картина на морското дъно 

-запазване на картината

	31.
	
	Компютърна презентация

Проект: “Аквариум”-2 час
	Създаване на образите: 

-зареждане на редактора на образи 

-създаване на образите -всеки се състои от 2 кадъра 

-запазване на отделни файлове

	32.
	
	Компютърна презентация

Проект: “Аквариум”-3 час
	Създаване на: 

-сглобяване на филмчето 

-избиране на подходяща музика 

-преглед на филмчето 

-запазване на филмчето


