Образователни игри за звука и сричката в думата

Верижка

В играта участват три или повече групи, които могат да бъдат образувани от самите ученици по предложение или да включат децата, които са от една и съща редица. Във всяка група се уточнява кой след кого ще играе. Показва се картинка. Първото дете от групата назовава нарисувания предмет. Следващото дете назовава дума започваща с последния звук на думата която е чуло.

Например: къща, агне, елен, небе, езеро, огън и т. н

Побеждава тази група, която не е допуснала грешка и работи по-бързо

а/ променя се съдържанието на играта

    -всяко следващо дете образува дума, която започва с последната сричка на чутата дума: жаба, баба, бабо, боза, заек, екна и т.н.

     Всяко следващо дете образува изречение, в което е включена последната дума от чутото изречение: Зимата зарадва децата със сняг. Снегът покри земята, покривите на дърветата и улиците. По улиците плъзнаха радостни деца с шейни. и т.н.
Коя дума намислих?

Учителят записва модел на дума, чрез който уточнява с червено квадратче/гласен звук/, със синьо квадратче/съгласен звук/ учениците трябва да открият коя дума е намислил учителя.
Това става по следния начин: МЕЧКА е намислената дума
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Ученици: Живо ли е или не?
Учител: Топло. Живо е.

Ученици: Човек ли е?

Учител: Студено. Не е човек, а е живо. Какво ще ме попитате?

Ученици: Животно ли е?

Учител:Топло. Да животно е.

Ученици: Домашно животно ли е?

Учител: Студено. Не е домашно животно, но вие познавате и друг вид животни.

Ученици: Диво животно ли е?

Учител: Да диво животно е. Назовете диви животни и определете за кое от тях помислих, като се ръководите от модела.
Досетливият Алф

Един от учениците по желание избира ролята на досетливия Алф и излиза от класната стая. Останалите ученици се договарят кои думи да му предложат да довърши, като каже бързо последната сричка.

Например: вой/ник/, чай/ник/, вра/та/, ма/са/ и т.н.

В ролята на досетливия Алф могат да участват последователно няколко ученика.

Победител е този, които допълва със срички така, че получава всички намислени думи.

