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ǴǶǬǻǳ 2. ǷǭǬǨǫǶǫǰǿǭǹǲǰ ǼǨǲǺǶǸǰ: 
Ƕǩǻǿǭǵǰǭ ǿǸǭǯ ǹЪǺǸǻǬǵǰǿǭǹǺǪǶ
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ǶǩǻЧǭǵǰǭ ЧǸǭǯ ǹЪǺǸǻǬǵǰЧǭǹǺǪǶ Ǫ 
ǰǵǺǭǸǨǲǺǰǪǵǨ ǶǩǸǨǯǶǪǨǺǭǳǵǨ ǹǸǭǬǨ
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Ǵоже ли в съвременни условия процесът на обучение да носи 
удовлетворение и радост от ученето? 

Ƕтговорът е: 

Ǭа, ако се осъществява обучение в интерактивна образователна 
среда.

ǰǵǺǭǸǨǲǺǰǪǵǨ ǹǰǹǺǭǴǨ ǵǨ ǻǿǭǵǭ:

ориентирани към хората (human-centеred);

основаващи се на технологиите (technology based). 
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ǶȘȐеȕȚȐȘȈȕȈȚȈ ȒъȔ хȖȘȈȚȈ șȐșȚеȔȈ се основава на различ-
ни релации (взаимодействия), с цел:

 улесняване на учебния процес между хората, събрани заедно в 
една учебна зала – между обучаващ и обучаван (обучавани);

 между представящ информацията (презентиращ) и аудиторията, 
както и взаимоотношения между участниците в учебната група 
(клас). 
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Ƿри ȚехȕȖȓȖгȐчȕȖ-ȉȈȏȐȘȈȕȈȚȈ șȐșȚеȔȈ взаимодействието 
се осъществява:

 между учениците (със или без обучаващ) и различни технически 
средства (и образователни технологии);

 с цел да инициират и подкрепят ученето/учебния процес –
учебни книги, аудио и видеоматериали, компютърни продукти и 
др. технологични средства. 
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ǰǵǺǭǸǨǲǺǰǪǵǨ ǶǩǸǨǯǶǪǨǺǭǳǵǨ ǹǸǭǬǨ

Ǹолите на „учителя“ и „ученика“ 
са равнопоставени. 

ǻчителят е в ролята на улесняващ и подпома-
гащ учебната работа.

ǻчениците са активни. 

ǰзползват се интерактивни методи и техники 
на работа. 

ǹъчетават се различни форми на контрол. 

Ǹазширени са възможностите за 
избор на учениците по отношение на
средствата, мястото, времето и ритъма на учене. 

Ƿерманентна обратна връзка между участниците в учеб-
ния процес. 
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ǯа ученика значението на обрат-
ната връзка се изразява във:
..................................................
..................................................
..................................................
..................................................
..................................................
..................................................
.................................................
.

ǯа учителя значението на обрат-
ната връзка се изразява във:
....................................................
....................................................
....................................................
....................................................
....................................................
....................................................
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ǷǸǨǪǰǳǨ ǯǨ ǬǨǪǨǵǭ ǰ ǷǶǳǻǿǨǪǨǵǭ ǵǨ ǶǩǸǨǺǵǨ 
ǰǵǼǶǸǴǨǾǰȇ (ǶǩǸǨǺǵǨ ǪǸЪǯǲǨ):

Ǭа се започва винаги с нещо положително и окуражително. 
Ǭа се конкретизира даваната информация и да се избягват общите бе-
лежки.

Ǭа се използват обръщения и лични местоимения като: „Ǩз“ или „Ǵоето 
мнение е“. 
Ǭа се акцентира върху възможностите за промяна. 
Ǫинаги да се предлагат алтернативи. 
Ǫинаги да се оставя на получателя на обратната информация избор с 
какво да се съгласи и с какво не. 
Ǭобре е учителят да съблюдава тези правила и да учи и учениците на 
това.
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ǰǵǺǭǸǨǲǺǰǪǵǨ ǶǩǸǨǯǶǪǨǺǭǳǵǨ ǹǸǭǬǨ изисква:

Ǻази среда изключва агресивността – като нагласа и поведение, която би 
влошила микроклимата и би затруднила общуването и диалога.
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Ǫисоко педаго-
гическо майс-

торство от учи-
теля 

Ǵотивация

ǹработване на 
учениците, ба-
зирано на уме-
ния за сътруд-

ничество

Ǻолерантност, 
търпимост и 
приемане 

на различието, 
мнения и пози-
ции, готовност 
за компромис. 
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ǹъздаването на образователна среда в класната стая изисква са-
мите учители да:

не са агресивни – да могат да овладяват емоциите и недоволст-
вото си;

да са преодолели предразсъдъци, съответстващи на авторитар-
ната педагогика (за „единствената власт“ – тази на учителя и 
„единствената истина“ – тази, която той защитава);

не се страхуват, че давайки повече свобода, право на мнение и 
избор на другите (в случая на учениците) ще застрашат собст-
вената си власт и авторитет.
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ǰǵǺǭǸǨǲǺǰǪǵǰ ǴǭǺǶǬǰ 
ǵǨ Ƕǩǻǿǭǵǰǭ

Swot-анализ
Ƿирамида
ǹветкавица
ǯаписване на идеи (брейнрайтинг)
ǳавина (снежна топка)
ǯавъртане/кръг
ǹъчинения
Ƿанелна дискусия
ǹветофар
Ǩквариум (фишбоулинг - букв. 
„ǩързо движение на риба в купа“)

Ǵозъчни карти (майнд-мепинг)
Ǹисуване на идея
Ǹолеви игри: ǹимулационни игри; 
ǹитуационни игри (проиграване на 
случаи); ǰгри-драматизации
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ǪǰǵǨǫǰ ǷǸǰ ǶǷǸǭǬǭǳǭǵǰ 
ǻǹǳǶǪǰȇ (ǶǹǪǭǵ 
ǨǲǶ...)

ǵǰǲǶǫǨ
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ǷǸǨǪǰǳǨ ǵǨ ǫǸǻǷǨǺǨ

Заɩɢɲеɬе ɩɪаɜɢɥаɬа ɧа ɝɪɭɩаɬа, ɤаɬɨ ɢɡɩɨɥɡɜаɬе ɬеɯɧɢɤаɬа ɧа „ɫɜеɬɨɮаɪа“ 
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Мɨɡъɱɧɢ ɤаɪɬɢ



ɉɊɈЕКТ BG051PO001-3.1.03-0001

„Кɜаɥифиɤаɰия ɧа ɩɟɞаɝɨɝиɱɟɫɤиɬɟ ɫɩɟɰиаɥиɫɬи“
ɉɪɨɟɤɬɴɬ ɫɟ ɨɫɴɳɟɫɬɜɹɜа ɫ ɮɢɧаɧɫɨɜаɬа ɩɨɞɤɪɟɩа ɧа

Ɉɩɟɪаɬɢɜɧа ɩɪɨɝɪаɦа „Ɋаɡɜɢɬɢɟ ɧа ɱɨɜɟɲɤɢɬɟ ɪɟɫɭɪɫɢ”,
ɫɴɮɢɧаɧɫɢɪаɧа ɨɬ Еɜɪɨɩɟɣɫɤɢɹ ɫɨɰɢаɥɟɧ ɮɨɧɞ ɧа Еɜɪɨɩɟɣɫɤɢɹ ɫɴɸɡ

ǷǸǭǬǹǺǶǰ
ǸǨǩǶǺǨ ǷǶ ǫǸǻǷǰ

13


