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Резюме: Статията разглежда някои възможности за използване на информационните технологии в началното училище. Представят се мнения на анкетирани учители относно този въпрос. Основният принос на статията е методическата разработка на проектни идеи за интегриране на информационните технологии във втори клас. Представени са два проекта, които са част от цялостен Модел. 

Въвеждането на информационните технологии в българското училище се оказва дълъг и нелек процес. Той преминава през редица трудности. В съвременния етап на развитие на педагогическата наука и практика информационните технологии навлизат вече и в началното училище в своя реален вид. Използването на тясно специализиран образователен софтуер за запознаване на малките ученици с компютърния свят, вече отстъпва водещото си място. Успешното интегриране на технологиите в учебния процес изисква поетапно и системно запознаване на малките ученици със софтуерни продукти, които са масово разпространени и реално приложими в практиката. 

Настоящата разработка разглежда въпроса за някои от възможностите за използване на информационните технологии (ИТ) в обучението във втори клас. Представят се практически разработки.

Въвеждането на ИТ в началното училище започна като ЗИП, в който се използва специализирана образователна софтуерна среда. Развитието на обществото като цяло и светогледа на малките ученици, водят до промени в учебното съдържание, в средата на обучение. Децата от най-ранна възраст имат достъп до компютър и познават неговите развлекателни функции. Училището трябва да поеме функцията за запознаване на малките ученици с възможностите на компютъра и ИТ. Редица програми на операционната система Windows и пакета Microsoft Office са добро средство за удовлетворяване на образователните стандарти по ИТ. Предимства за използване на масово разпространени компютърни програми са:

· усвояването на умения с реална практическа насоченост;

· възможността за затвърдяване и усъвършенстване на усвоени в училище знания и умения в променена обстановка (например, у дома).  

Бързите темпове, с които се развиват ИТ налагат извода, че предвидените часове за ЗИП Информационни технологии не са достатъчни за усвояване на нужните умения и компетентности за работа с тях от малките ученици. 

Това налага да се търсят други възможности за усвояване на знания и формиране на умения и компетентности относно използването на компютър и ИТ.  

Характерът на обучението в началното училище благоприятства използването на ИТ при обучнието по отделните учебни предмети. Началният учител има възможност да използва часовете по различни учебни предмети за интегриране на ИТ в учебния процес. На практика се наблюдават два основни проблема. Първият от тях е готовността на началните учители да използват ИТ в учебния процес – знания и умения по ИТ, методическа подготовка, липса на подходящи учебни помагала.  

Вторият проблем произтича от недостатъчното компютърно обезпечаване в по-големите училища. Начални учители споделят за невъзможността да провеждат учебни часове в компютърните зали, тъй като не достига технологично време за това.

Учителите са най-близо до учебния процес и се сблъскват с реалните проблеми при интегриране на ИТ в учебния процес. Поради тази причина проведохме анкета с учители, които са приели предизвикателството да са сред първите, които използват ИТ в своята преподавателска дейност.

Според анкетираните учители е особено важно учениците да усвоят умения за въвеждане на текст, като се използва кирилица. Този процес трябва да стартира паралелно с ограмотяването в първи клас, а в следващите класове от началния курс да се затвърдява и усъвършенства. Учителите, които преподават ИТ в пети клас споделят, че ако учениците до 4 клас са усвоили правилата за писане с компютър, няма да е проблем в 5 клас да правят грамотни презентации. Оказва се, че учениците не се затрудняват при усвояване на знанията за работа с различни програми, а най-големи трудности се проявяват при усвояване на технологичните умения за работа с клавиатура и въвеждане на текст. Заслужават адмирации начални учители, които споделят, че провеждат по два часа седмично от часовете по Български език в компютърния кабинет.

Интегрирането и използването на ИТ в учебния процес не е самоцелно и единствено правилния път за обучение. Технологиите трябва да се използват като допълват и разширяват използваните в класната стая практики [Debra N.A. Hayes, 2008]. Успешното интегриране на информационните и комуникационни технологии изисква фундаментални промени в основните дейности в началното училище. Тези промени са многоаспектни. Най-съществени изменения трябва да настъпят в начина на преподаване на учителя и в пасивната роля на ученика [Е. Василева, 2004]. Промени трябва да настъпят и при разпределението на учебния материал и на учебното време. В годишното разпределение трябва да се предвидят часове за работа по проект. Практиката показва, че за интегриране на ИТ в учебния процес особено успешно е разработване и реализиране на краткосрочни или дългосрочни тематични проекти, свързани с учебното съдържание за втори клас. Работата по проект се основава на действено обучение, като от учениците се изисква самостоятелно да планират работата си, да поемат отговорност. Проектът във втори клас представлява една тема за проучване, на базата на която се осъществява връзка между теорията и практиката. Учениците усвояват предвидения учебен материал, но не разказан от учителя, а в резултат на собствената си изследователска дейност. Във втори клас учителят обезпечава голяма част от планирането и организацията на проекта. Учениците все още не могат да извършват самостоятелно тези дейности, но трябва да се работи целенасочено в тази насока. 

За преодоляване на откроилите се проблеми и трудности се разработват и апробират в практиката редица проектни идеи. Преминал успешна апробация в практиката през последните две години е Модел за интердисциплинарно проектно-ориентирано обучение в началното училище при интегриране на технологиите
. Основни акценти при реализиране на Модела са проектно-ориентирано обучение, използване на интердисциплинарен подход [Р. Папанчева, 2006], екипна работа [Р. Папанчева, 2007], формиране на умения за рефлексия и самооценяване. Работата по модела се базира на проекти, които покриват теми от учебното съдържание и предвиждат дейности, изискващи използване на информационна техника и технологии. В основата на модела стои разработка на проекти. В рамките на една учебна година, в зависимост от възрастта на учениците се предвиждат от един до четири проекта. Реализацията на всеки от учебните проекти преминава през три етапа – организационен, оперативен и продуктивен.

През учебната 2006-2007 година се реализира апробация на учебни проекти за трети и четвърти клас в две училища в гр. Бургас [Р. Папанчева, 2006, 2007б, 2007в]. Експерименталната работа потвърди хипотезата, че за интегриране на информационните технологии в учебния процес, са особено подходящи използваните организационни форми на работа, средства и похвати. Апробирането на Модела в учебния процес в първи и втори клас се реализира през учебната 2007-2008 година в две училища в град Бургас – ОУ „Антон Страшимиров” и НБУ „Михаил Лъкатник” с общо 5 експериментални класа. Експерименталната работа включва по два учебни проекта за всеки от класовете. 

За илюстриране на представените тенденции при интегрирането на технологиите в учебния пеоцес във втори клас, ще бъдат представени апробираните проекти.  

Първият проект, който се реализира във втори клас е „Пролетен карнавал”. Учениците подготвят посрещане на пролетта, като организират пролетен карнавал. С работата по проекта учениците придобиват знания относно сезонните промени на живата и неживата природа в България. Като краен продукт от реализацията на проекта учениците организират пролетен карнавал, за да приветстват възраждането на природата. 

Работата по проекта реализира образователни стандарти от учебните предмети Околен свят, Български език и литература, Музика, Изобразително изкуство, Домашен бит и техника.

По време на оранизационния етап учителят въвежда учениците в темата на проекта, запознава ги с плана за работа, формират се екипите.

По време на оперативния етап се извършва основната дейност от работата по проекта. Учениците работят по отделни задачи, които са част от цялостната подготовка на пролетния карнавал.

По време на продуктивния етап се извършва подготовка и се провежда пролетния карнавал. Поканват се много гости, родители и учители, пред които учениците демонстрират какво са научили, докато са работили по проекта. 

Учениците изработват покана за пролетния карнавал и афиш за неговото оповестяване пред обществеността. Отделните екипи повишават своите знания за пролетните цветя, прелените птици, животните, които спят зимен сън и цъфтящи дървета. В зависимост от поставените теми всеки екип подготвя електронна викторина, която е част от подготовката на пролетния карнавал. Учениците посрещат пролетта на открито с много игри, песни и танци. Пролетният карнавал се реализира пред родители и гости. Всеки екип е с костюми или аксесоари на групата, която представя – животни, птици, тревисти растения, дървета и храсти. Учителят подготвя представяне на работата на екипите. Учениците се представят в хода на разговор (интервю) с учителя. Учителят разиграва викторината. Детето задава своя въпрос и дава награда за верен отговор, изработена от него. 

На компютър учениците затвърдяват своите знания относно въвеждане на цифри и букви, усвояват знания и умения за текстообработка и работа с програмата MS Office Word.  

При интегриране на ИТ при обучението по отделните учебни предмети учителят работи с целия клас. Компютърните кабинети в училищата нямат нужния капацитет за самостоятелна работа на всеки ученик. Вместо намаляване на броя ученици в една паралелка с цел повишаване качеството на обучение се забелязва точно обратната тенденция – увеличаване броя на учениците в един клас, продиктувано от финансови ограничения. Това налага продължаване на линията за използване на съпътстващи задачи. Съпътстващата задача е пряко свързана с темата на урока, но нейното реализиране не изисква работа с компютър. Могат да се използват теми от учебната програма по Изобразително изкуство или Домашен бит и техника, а могат и да се реализират други идеи. При работата по проекта учениците работят по различни съпътстващи задачи – изготвят афиш, с който да оповестят провеждането на пролетен карнавал, собственоръчно изработват наградите за верен отговор при пролетната викторина. 

Организационният етап може да се реализира като урок по Околен свят, тема „Промени в живата природа през сезоните“. Той включва следните акценти

· Поставяне на темата на проекта

Учениците се запознават с темата чрез беседа, съпроводена с уводна мултимедийна презентация. Целта е създаването на мотивация у учениците за работа по проекта. Учителят насочва беседата към темата за промените, които настъпват в неживата и живата природа през пролетта. Учителят акцентира, че всичко в природата през пролетта се събужда и се възражда за живот. Това е повод за празнуване – цялата природа празнува: птичките пеят радостни песни, цветята и дърветата са се погрижили за празничната украса и др. Пред учениците се поставя предизвикателството да организират Пролетен карнавал. 

· Прави се план на работата

Обсъжда се същността на карнавала и какво е необходимо за неговата подготовката.  

· Формиране на екипите

· Класът се разделя на 4 екипа. Учителят представя своето предложение за формиране на екипите. Всеки екип предлага свой лидер. 

· Разпределяне на задачите между екипите и вътре в екипите

Учителят кани лидерите на екипите да излязат пред класа. Подготвил е 4 плика. Всеки лидер избира един плик. По този начин се реализира жребият. Единият плик е за дървета, другият – за цветя, третият – за животни и четвъртият – за птици.

Лидерът дава възможност на всеки член от екипа да извади от плика дадена фигурка. Избраната фигурка е жребият за всеки от членовете – за него ще работи даденият ученик, например мечка, кокиче, ябълка и др.

· Разпределяне на информационните материали

Всеки ученик получава много кратък информационен материал, свързан с обекта на обследване. Учениците получават задача за самостоятелна работа да проучат и открият интересни факти за обекта. В резултат на своите открития, да формулират въпрос и евентуален отговор, които да бъдат записани в тетрадката за проектна работа. Учителят може да раздаде на всички ученици листче със задачата или да ги подкани да запишат сами в тетрадките предварително формулиран текст.

Например: за животните и птиците – «Имам за задача да се запозная с живота на .................................. и да запиша един въпрос, свързан с прочетеното.»

За дърветата и цветята – «Имам за задача да се запозная с особеностите на .................................. и да запиша един въпрос, свързан с прочетеното.»

Учителят определя срок за набавяне на материалите. През този период контролира дейността на учениците. Учителят разполага с набор от въпроси, които да използва при нужда (ако някой от учениците не се е справил със задачата).

Продължителността на оперативния етап е 5 часа – два двойни часа в компютърен кабинет и един час екскурзия.

През първите два часа в компютърния кабинет учениците трябва да създадат електронни покани за проления карнавал. Като съпътстваща задача се изготвя афиш за популяризиране на събитието. Поканата се изработва с програмата MS Office Word, като учениците получават готов шаблон, в който попълват определени полета. Интегриран е файл, в който учениците рисуват. Учителят провежда беседа, с която мотивира учениците за часа –  коментира се нуждата от осведомяване, че ще има празник, и начините за това. За оповестяване на това весело събитие, учениците ще съдадат афиш и ще изпратят покани на гостите. Необходимо е да се припомнят правилата как да се държат в компютърен кабинет, какви хигиенни правила се спазват при работа с компютър. Актуализират се знания за работа с клавиатура при въвеждане на букви и цифри, представят се новите знания за промяна на размера и цвета на шрифта. Задават се точните изисквания за изпълнение на поставената задача. След фронталната демонстрация, класът се разделя на екипи, два от които заемат работните места пред компютрите, а другите два започват работа по съпътстващата задача. След определен период от време, по сигнал на учителя, двете двойки екипи сменят работните си места.

Следващите два часа от оперативния етап също са в компютърен кабинет. Учениците подготвят електронната викторина с тематични въпроси и награди за верен отговор. Учениците работят върху готови шаблони, които учителят стартира. Записват 1 – 2 кратки изречения. Учениците записват в текстови полета въпроса, отговора и своето име. Съхраняват (натискат бутона „Затвори” (Х) в горния десен ъгъл на прозореца на програмата и на въпроса дали да се съхранят промените избират „Да”). Основното умение тук е работа с клавиатурата – да се усъвършенстват уменията за въвеждане на текст, като се използва кирилица и елементарно форматиране на текст.

За да успеят да предложат подходящи въпроси, учениците разполагат с информация за всеки от видовете. Учителят е предвидил евентуални въпроси и отговори към тях, за да не се получи така, че някое дете да няма подходящ въпрос. Въпросите са от компетентността на децата и свързани с учебния материал – растения, животни, пролет.

Наградите за верен отговор могат да бъдат еднакви за всички ученици, от албума по предмета Домашен бит и техника или различни (предложени от учителя или от самите деца). Възможности от албума – Поздравителна картичка,  Цвете от сламка, Ветрило, Луна и звезди, Моделиране с тесто 

Може да се подберат различни изделия за четирите екипа – така ще се отличават. Всеки екип трябва да се старае за своето добро представяне.

Следващият час от оперативния етап може да се реализира като тема от учебния предмет Околен свят – „Хайде на екскурзия!” или Физическо възпитание и спорт (модул). По случай посрещането на Първа пролет се организира екскурзия до близка местност на открито – има игри, песни, танци. Всичко се документира (снимки и видео), за да се използва за Пролетния карнавал.

Продуктивният етап се реализира в две части – подготовка и провеждане на пролетния карнавал. Подготовката за пролетния карнавалможе да се реализира в час по музика. Обсъжда се и се изготвя сценарий за пролетен карнавал; подготовка на декори, костюми и аксесоари (карнавални шапки, домино, пролетни листа и др.).

При подготовката могат да се включат и родители, както и да се потърси помощта на учителите по музика и хореография.

Пролетния карнавал се реализира пред родители и гости. Може да се проведе в час по музика или час на класа. Друг вариант е да се проведе като тържество за край на учебната година. Всеки екип е с костюми или аксесоари на групата, която представя – животни, птици, тревисти растения, дървета и храсти. Учителят е подготвил представяне на работата на екипите. Учениците се представят в хода на разговор (интервю) с учителя. Разиграва се викторината. На Фиг. 1 са представени работи на учениците.
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Фигура 1. Материали, изработени от учениците

Вторият проект, по който работят учениците във втори клас е „Здравно букварче”. Учениците изготвят здравно букварче „За да бъда здрав” с правила за здравословен начин на живот.

Проектът е предвиден за реализация във втори клас през втория учебен срок.

Интегрирани са знания от учебните предмети Околен свят, Български език и литература, Домашен бит и техника, Физическо възпитание и спорт, Изобразително изкуство, Информационни технологии. 

Работата по този проект предвижда учениците да усвоят знания, свързани със здравословния начин на живот. Отделните екипи работят по темите за здрави зъбки, хигиена на тялото, дневен режим, здравословно хранене. Те записват правила, които трябва да се спазват по отделните теми. По този начин учениците създават електронно здравно букварче.

Разисква се въпросът за различието между хората, как приемаме различните от нас хора и как представяме себе си. Темата е свързана с тенденцията за интегриране на деца със специални образователни потребности в училище. Работи се за формиране на правилна и адекватна самооценка.

Учениците работят и по темата за вредителите на здравето. Участват в игри, свързани с темата на проекта – опазване на собственото здраве и живот, и този – на околните. 

Организационният етап преминава във въвеждане на учениците в темата на проекта и запознаване с организацията на работа. Ако екипите са работили добре, те могат да се запазят. В противен случай се формират нови екипи и се избират нови лидери. Вторият час от организационния етап е свързан с темата как приемаме хората около нас и как представяме себе си. Учениците имат за задача да нарисуват себе си на място, което е характерно за тях (например на футболно игрище, на балетна сцена). До рисунката всеки ученик трябва да запише какво иска другите да знаят за него – какъв съм, какъв искам да бъда. 

Оперативният етап се реализира чрез няколко двойки учебни часове.

През първите два часа учениците работят по създаване на електронно здравно букварче с правила за здравословен начин на живот. Съпътстваща задача – Къща на здравето. Отделните екипи работят по една от темите – здрави зъбки, здравословно хранене, дневен режим и хигиена. Чрез мултимедийна демонстрация учителят представя новите умения, свързани с реализиране задачата за часа. 

Следващите два часа отново са в компютърен кабинет. Работи се по темата Вредители на здравето. Провежда се беседа какво вреди на здравето. Посочват се фактори като:

· замърсен въздух (какво, кой и как замърсява въздуха)

· замърсена вода

· цигари, наркотици, алкохол

· нездравословен начин на живот – лош дневен режим, нездравословна храна

· и други

Обръща се внимание на това как природата може да навреди на здравето на човека. Това се получава в резултат на необмислените и вредни действия на човека. В резултат на неговата пагубна дейност са киселинните дъждове, парниковият ефект, наводнения, пожари, урагани, земетресения и др. 

Учениците изготвят електронни брошури – предупреждения, които да напомнят на децата и възрастните какво вреди на тяхното здраве. Съпътстваща задача – правила за действие и първа помощ при пострадали от пожар, удавяне, земетресение.

Продуктивният етап се реализира в два различни учебни часа. Първият от тях е час по Домашен бит и техника. Приготвя се здравословна храна. За реализиране на този урок учителят може да покани родител, чиято професия е свързана с хранително-вкусовата промишленост или домакиня, която обича да готви. 

Вторият урок се реализира в час по Физическо възпитание или Физическо възпитание и спорт (модул). Учениците участват в игри, свързани с темата на проекта – опазване на собственото здраве и живот, и този – на околните. 

На база проведената експериментална работа могат да се изведат следните изводи за практиката:

· за успешното интегриране на ИТ в началното училище е необходимо да се съчетават занятия по ЗИП и СИП с използване на информационните технологии в часовете по всички учебни предмети;

· обучението по ИТ  в часовете по ЗИП и интегрирането им в учебния процес са две страни от един и същи процес; 

· за качествено, ефективно и прагматично обучение по ИТ е необходимо да се използват средства и ресурси (програми), които са достъпни и приложими в практиката; 

· да се разработват от учителите или да се използват примерни проекти, свързани с учебното съдържание за втори клас, в които се използват информационни технологии. 

· да се работи в насока за регламентирано въвеждане на часове за проектна работа. 

Литература:
Василева Е., Съвременното начално училище – реалност и преизвикателства, УИ “Св. Климент Охридски”, София, 2004
Папанчева Р., Кр. Димитрова, Използване на екипната работа при интегриране на технологиите в началното училище. СУ „Св. Кл. Охридски”, В Сб. доклади на Петата Есенна Научна Конференция на Факултета по Начална и Предучилищна педагогика „Приемственост и перспективи в развитието на педагогическата теория и практика”, София, 2007а. 
Папанчева Р., Кр. Димитрова, Н. Калоянова, Възможности за интегриране на технологиите в началното училище чрез интердисциплинарно ситуационно обучение. Scientific Articles, Humanities, 2006.
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Папанчева Р., Кр. Димитрова, Н. Калоянова, Примерен проект за работа в трети клас при интегриране на технологиите. СУ „Св. Кл. Охридски”, В Сб. доклади на Петата Есенна Научна Конференция на Факултета по Начална и Предучилищна педагогика „Приемственост и перспективи в развитието на педагогическата теория и практика”, София, 2007б. 
Папанчева Р., Кр. Димитрова, „Туристически пътеводител на моя роден край” – примерен образователен проект с интегриране на технологиите за четвърти клас на началното училище. Управление и образование. Кн. 2. Том 3. 2007в.
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� Разработването на Модела е реализирано с финансовата подкрепа на Майкрософт България, в рамките на програмата на компанията „Партньори в познанието”.
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