Теми от Заниманията по интереси
Какво е било преди това?

Учителят застава в центъра на кръга, образуван от учениците. Хвърля малка топка към някое от децата и казва дума – пиле, овца, кон , жаба. Ученикът улавя топката и с връщането и трябва да даде съответния отговор – яйце, агне и т.н. При грешен отговор ученикът минава 1 крачка назад. Победители в края на играта са тези участници, които са останали на местата си. Задачата може да се усложнява , напр. : хартия, хляб, дреха.

Колко са скритите предмети?

Учителят казва число. Учениците трябва да го запомнят. Показва същия брой предмети. Част от тях слага в кутия, а другата част – на перваза на черната дъска. Децата смятат колко са предметите, скрити в кутията.

Теми от Организиран отдих и спорт
Кученце, къде ти е кокалът?

Избира се ученик за ролята на кученцето. Той сяда на стол, с гръб към класа. Гумичка или друг предмет е сложен под стола, това е кокалът. Докато кученцето е с гръб към останалите , със затворени очи, дете от класа, посочено от учителя, се промъква тихо и взема кокала. Скрива го у себе си и се връща на местото си. Всички деца казват ;Кученце, кученце, къде ти е кокалът. Кученцето се обръща и се опитва да познае кой е взел гумичката. Ако познае – отново играе ролята на кученцето, ако сгреши- този , у когото е кокалът, на свой ред става кученце.. ( Играчът може да  остави гумичката под стола, без да я прибира у себе си)
