Антоанета Миланова гр. Божурище


Упътване
Тази наглед скучна таблица, може да бъде много интересна и полезна електронна дидактична игра.
Поставете на учениците задача от типа:

„ Щракнете върху числата, които са произведения от таблицата за умножение с 3.” (респективно и с останалите таблици).

· Когато учениците щракнат върху резултата ( цифрата), той се оцветява.

· Ако са сгрешили, могат да поправят грешката си, щраквайки втори път върху цифрата.

· За да изчистят всичко, трябва да щракнат върху бутон „Изчисти” и са готови за изпълнение на следваща задача.
Примерни типове задачи:

1. Отбележете пет числа, първото от които да е 7, а всяко следващо да нараства с 3.

2. Отбележете четните числа от  40 до 55.

3. Отбележете съседните числа на числото 78.

4. Решете задачите (тук може да използвате примери от учебника или такива, които сте написали на дъската) и отбележете резултатите, които получихте.
ИИИИИ всичко друго, за което се сетите. А ако Ви хрумне нещо много оригинално – пишете и на мен( ( (
Антоанета Миланова | tony-66@windowslive.com

