
Примерна учебна програма по информационни технологии за първи клас в избираеми учебни часове (разширена подготовка)

	Уточнения:
1. Учебното съдържание на учебната програма за обучение в избираеми учебни часове по информационни технологии за разширена подготовка в първи клас може да бъде осъществявано в 32 учебни часа годишно (по 1 час седмично) или в 64 учебни часа годишно (по 2 часа седмично).
2. На базата на тази учебна програма, която съдържа 32 теми, са разработени примерни годишни тематични разпределения за разширена подготовка в избираеми учебни часове за 1 и за 2 часа седмично.

3. Осигуряването на обучението по ИТ изисква използването на одобрени от МОН учебни помагала и програмни продукти.

4. Учебната програма е разработена на основание чл. 8, ал. 1, т. 4 от Наредба № 4 от 30 ноември 2015 г. за учебния план. Използвани са акценти от учебната програма по информационни технологии за 1. клас за задължителноизбираема подготовка (Източник: сайта на МОН, Раздел Общо образование – Учебни програми за първи клас).
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I. КРАТКО ПРЕДСТАВЯНЕ НА УЧЕБНАТА ПРОГРАМА
Учебното съдържание на учебната програма за обучение в избираеми учебни часове по информационни технологии за разширена подготовка в първи клас може да бъде осъществявано в 32 учебни часа годишно (по 1 час седмично) или в 64 учебни часа годишно (по 2 часа седмично).

Обучението по информационни технологии (ИТ) в началните класове има пропедевтичен характер и е насочено към овладяване на основни знания, умения и отношения, свързани с учебния предмет, с изграждането на дигитални компетентности у ученика и с приложението им в различни предметни области. То се осъществява на основата на съвременни компютърни системи и подходящо за възрастта на учениците програмно осигуряване, които създават условия за положителна емоционална нагласа и цялостно развитие на детската личност. 
Учебната програма по ИТ за избираемите учебни часове в І клас се използва за изграждане на първоначални представи и умения и в същото време е ориентир при интегриране на ИТ в обучението по останалите учебни предмети. В процеса на обучение по ИТ учениците придобиват начална представа за компютъра като техническо устройство; разграничават основните части на компютърната система; опознават основни възможности на програми за обработка на графика, звук и текст и се учат да ги използват при изпълнение на достъпни учебни задачи. Това е първият етап в цялостния процес на обучение и използване на ИТ в училище. 
Съдържанието на обобщените теми, предвидени за изучаване в І клас, представлява въведение в учебния предмет „Информационни технологии“ чрез запознаване с възможностите на съвременните компютърни системи.

II. ЦЕЛИ НА ОБУЧЕНИЕТО

В обучението по ИТ на практическа основа се реализират следните цели:
1. Да се развиват умения за работа с компютър.

2. Да се изгради начална предствава за същността на основните информационни дейности и тяхното предназначение на практическа основа. 

3. Да овладява практически умения за използване на приложни програми. 

4. Да се познават и спазват основни здравни и етични правила при работа с компютър. 

5. Да се стимулира позитивно отношение и желание за работа с компютър.

III. ОЧАКВАНИ РЕЗУЛТАТИ ОТ ОБУЧЕНИЕТО В ИЗБИРАЕМИТЕ ЧАСОВЕ ОТ РАЗШИРЕНАТА ПОДГОТОВКА ПО ИНФОРМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ ЗА I КЛАС 
По темата „Компютърна система“ учениците трябва да:
· Знаят източниците на информация, видове информация.

· Осъществяват диалог с компютъра, като използват елементите на потребителския интерфейс.

· Знаят предназначението на бутоните на мишката, зареждат програма.
· Разпознават принтера като периферно устройство и знае неговото предназначение.

· Разпознават и назовават различни носители на информация. 

· Знаят и спазват основните правила за коректна работа с различни носители на информация.

· Обясняват понятията файл и папка, умеят да приключват работа с програма при изпълнение на конкретна задача.

· Проявяват любопитство при изучаване на компютъра.

По темата „Звукова информация“ очакваните резултати са учениците да: 
· Познават частите на компютърната система за възпроизвеждане на звук. 

· Включват конкретни външни устройства за възпроизвеждане на звук.
По темата „Създаване и обработка на графично изображение“ учениците трябва да:
· Познават и използват инструмента за запълване.

· Избират цветове от стандартна и разширена цветова палитра за основен и фонов цвят.

· Имат начални умения за чертане на фигури.

· Използват свободно инструментите за рисуване със свободна ръка.

· Умят да създават и съхраняват собствени графични проекти.
По темата „Компютърна текстообработка“ очакваните резултати са учениците да:
· Разграничават клавиатурата като устройство за въвеждане на текст от програма за работа с него. 

· Въвеждат цифрите с помощта на основния и цифровия блок.

· Създават текстова информация. 

· Спазват основни правила при въвеждане на компютърен текст.

· Умеят да коригират собствен текст на ниво изтриване и вмъкване на отделни символи.
IV. УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ
Учебна седмица

Тема

Компетентности като очаквани резултати

Нови понятия

I СРОК

1.

Инструктаж за безопасна работа с компютър.
Спазва основни правила за безопасна работа с компютърна система.
Тема 1. Компютърна система

2.

Видове информация. Източници на информация.

Знае източниците на информация, видове информация.

информация
3.

Запознаване с компютърна система. Машината компютър.

Назовава основните части на компютърната система. Осъществява диалог с компютъра, като използва елементите на потребителския интерфейс.

компютърна система, хардуер, софтуер

4.

Мишката. Влачене. Двойно щракване.

Знае предназначението на бутоните на мишката. Изпълнява действия с мишка. Умее да зарежда програма, като използва двукратно щракване с ляв бутон на мишката или комбинация от еднократно щракване с ляв бутон и клавиш Enter.

ляв и десен бутон, влачене, двойно щракване

5.

Периферни устройства.
Разпознава принтера като периферно устройство и знае неговото предназначение.

принтер

6.

Носители на информация.

Разпознава и назовава различни носители на информация. Знае и спазва основните правила за коректна работа с различни носители на информация.

дискета, компактдиск, флашка

7, 8.

Съхраняване на информация. Файлова система.

Обяснява понятията файл и папка. Умее да приключва работа с програма при изпълнение на конкретна задача.

файл, папка

Тема 2. Създаване и обработване на графично изображение

9, 10.

Оцветяване с компютър.

Познава и използва инструмента за оцветяване.

11.

Основен и фонов цвят.

Избира цветове от стандартна и разширена цветова палитра за основен и фонов цвят. Умее да създава собствени цветове, като използва възможностите на цветовата палитра.

цветова палитра

12, 13.

Работа с фигури – чертане и оцветяване.
Има начални умения за чертане на фигури. Използва цветовата палитра за линия и запълване на фигури.

14.

Работа с фигури – Коледна рисунка.

Използва инструментите за рисуване със свободна ръка.

15, 16.

Дорисуване с компютър.

Използва инструментите за рисуване със свободна ръка.

17, 18.

Инструменти за изчертаване и рисуване със свободна ръка – Нарисувай цвете.

Използва инструменти и прилага техники за работа с части от изображение. Използва инструмента „крива линия“.

19, 20.

Инструменти за изчертаване и рисуване със свободна ръка – знамена.

Използва инструменти и прилага техники за работа с части от изображение. Рисува права линия и под ъгъл 450.

21, 22.

Инструменти за изчертаване и рисуване със свободна ръка – плодове и зеленчуци.
Използва инструменти и прилага техники за работа с части от изображение. Копира изображение или части от него.

Тема 3. Звукова информация

23.

 Гласът на компютъра.

Познава частите на компютърната система за възпроизвеждане на звук. Включва конкретни външни устройства за възпроизвеждане на звук. Управлява възпроизвеждането на звук от компютърната система.
слушалки,
 тонколони

Тема 4. Компютърна текстообработка

24.

Клавиатура. Цифрите.
Разграничава клавиатурата като устройство за въвеждане на текст от програма за работа с него. Въвежда цифрите с помощта на основния и цифровия блок.

клавиатура, клавиш, цифров блок
25, 26.

Въвеждане на гласните букви А, Ъ, О, У, Е, И.

Създава текстова информация. 
символен блок

27, 28.

Въвеждане на съгласните букви.
Създава текстова информация.
29.

Срички и думи.

30. 

Въвеждане на изречения.

Спазва основни правила при въвеждане на компютърен текст.

31.

Редактиране на текстова информация.

Умее да коригира собствен текст на ниво изтриване и вмъкване на отделни символи.

текстов курсор, интервал, изтриване на символ, вмъкване на символ
32.

Какво научих в 1. клас
V. ДЕЙНОСТИ ЗА ПРИДОБИВАНЕ НА КЛЮЧОВИТЕ КОМПЕТЕНТНОСТИ И МЕЖДУПРЕДМЕТНИ ВРЪЗКИ
Дейности, свързани с развитие на умения за учене: 

· Поставяне на задачи за работа с фрагменти от учебните помагала или помощната информация с цел самостоятелно запознаване с елементи на изучавания софтуер. 

· Използване на демонстрации и експериментиране в средата на изучаваното софтуерно приложение. 

Дейности, свързани с развитие на уменията за общуване на чужд език: 

· Използване на английско-български речник за елементи от интерфейса на изучаваните софтуерни приложения. 

VI. СПЕЦИФИЧНИ МЕТОДИ И ФОРМИ ЗА ОЦЕНЯВАНЕ НА ПОСТИЖЕНИЯТА НА УЧЕНИЦИТЕ
Проверката и оценката на знанията и уменията в обучението по информационни технологии трябва да бъдат насочени към измерване постигането на заложените в учебната програма очаквани резултати. 

Очакваните резултати от обучението са свързани с усвояването на специфична за предмета терминология, практически умения за решаване на задачи със средствата на информационните технологии, умения за аргументиране при избора на технологично средство. 
Поради спецификата и разнообразния характер на очакваните резултати при оценяването на знанията и уменията на учениците могат да се използват различни методи и средства за проверка и оценка: 

1. Устно изложение на учебния материал – разказ, обяснение, бесена, дискусия, наблюдение, демонстрация.

2. Упражнения.
3. Дидактически игри.

4. Метод на проектите.

5. Метод на моделирането.

6. Презентация.
Разработил: ..............................................
(име, фамилия, длъжност)
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