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ПРОЕКТ BG051PO001-4.2.05„Да направим училището

 привлекателно за младите хора”

Проектът се осъществява с финансовата подкрепа на
Оперативна програма „Развитие на човешките ресурси”,
съфинансирана от Европейския социален фонд на Европейския съюз
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Приложение №2
Данни за групата за извънкласна и извънучилищна дейност по 
проект  УСПЕХ
	1
	Област:
	Бургас

	2
	Община/Район:
	Бургас

	3
	Населено място:
	Бургас

	4
	Училище
	ОУ „Христо Ботев”

	5
	Наименование на областта от ИИД
	Дигитални компетентности – използване на дигитални устройства и мултимедийни технологии,  обработка на информация

	6
	Форма
	Клуб

	7
	Тематично направление
	„Творчество с мишка и книжка”

	8
	Учител/ръководител – име, фамилия; специалност


	Йорданка Саватева

Начален учител

	9
	Брой ученици
	Общ брой:      11                   В това число в риск: 0

	10
	Организация на провеждане
	Смесено: да                

	11
	Брой часове
	40

	12
	Период на провеждане
	Смесен тип: да           

	13
	Съответствие на тематичното разпределение с проектното изискване  да няма дублиране с учебното съдържание
	Да


Директор: Михаил Харизанов                                 ………………………
                                                                       (име и фамилия)
                            (подпис и печат)

ТЕМАТИЧНО РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ И ГРАФИК НА КЛУБ ПО ”ТВОРЧЕСТВО С МИШКА И КНИЖКА”
                                                                                                                                                        (форма)                                     (тематично направление)
	№ по ред
	Тема
	Дата на провеждане 
	Място на провеждане
	Брой часове
	Начален час

	1.
	Компютърният кабинет.  Правила за работа. Инструктаж. 
Компютърът е машина. Запознаване с частите на компютъра.
Запознаване и работа с програмата Paint. Подреждане на мозайка.
	28.03.2015
	компютърен кабинет
	4
	08:30

	2.
	Мишката. Работа с мишка.  Влачене. Двойно щракване.

Мултимедийната програма-игра „БУКВЕНКА” – да се учим, докато се забавляваме.

Подреждане на пъзели с български народни приказки.
	29.03.2015
	компютърен кабинет
	4
	08:30

	3.
	Оцветяване с компютър. Запознаване с инструментите за рисуване.

Четене на български народни приказки. Драматизация на приказката „Косе Босе”.
	02.04.2015
	компютърен кабинет
	4
	08:30

	4.
	Рисуване с компютър. Използване на гума, спрей, линия.

„Дядо и ряпа” – четене на приказката по роли. Илюстрация на приказката.
	03.04.2015
	компютърен кабинет
	4
	08:30

	5.
	Оцветяване с компютър. Запознаване с инструментите за рисуване.

Оцветяване в книжките с приказни герои. Разглеждане на детски сайтове.
	04.04.2015
	компютърен кабинет
	4
	08:30

	6.
	Рисуване с компютър. Използване на гума, спрей, линия.

Четене, слушане и обсъждане на музикални приказки. Драматизиране на приказка.
	05.04.2015
	компютърен кабинет
	4
	08:30

	7.
	Работа в Word  на кратки текстове.

Подреждане на пъзели  - числа с картинки и часовник Мечо Пух. 
	06.04.2015
	компютърен кабинет
	4
	08:30

	8.
	Работа с фигури – чертане и оцветяване.

„Къщичка на буквите” – играй и се учи.
	07.04.2015
	компютърен кабинет
	4
	08:30

	9.
	Безопасен интернет – правила.

Работа в интернет – оцветяване онлайн. 
Приказни герои – четене на приказки и оцветяване.
	08.04.2015
	компютърен кабинет
	4
	08:30

	10.
	Клавиатура. Цифрите и буквите. 
	09.04.2015
	компютърен кабинет
	2
	08:30

	11.
	Заключителна изява на клуб „Творчество с мишка и книжка“.
	09.04.2015
	компютърен кабинет
	2
	10:20

	                                                                                                                                           Общо брой часове: 40


PAGE  
1


Инвестира във вашето бъдеще!

