	дата
	N
	ТЕМА
	Нови понятия
	Очаквани резултати
	Бележка

	
	1. 
	Запознаване с правилата за безопасност
	
	Познава и спазва основни правила за работа с компютър
	

	
	2.
	Компютърна система
	Комп. Система, компютър, монитор, екран, клавиатура, комп. Мишка, комп. програма
	Назовава основните части на компютърната система, осъществява координация между очите и ръката при движение на комп. Мишка
	

	
	3.
	Компютърна система
Да играем с мишката- „ Къща на игрите’’
	
	Избира с еднократно щракване на левия бутон на мишката обект от екрана, мести с мишката обекти на екранас влачене, 
	

	
	4. 
	Инструменти за оцветяване и рисуване
	Инструменти за оцветяване и рисуване, 
	Познава и умее да използва инструменти за оцветяване и рисуване
	

	
	5.
	Цветова палитра- „ Къща на игрите”
	Цветова палитра
	Да създава собствени цветове като използва възможностите на цветовата палитра
	

	
	6.
	Упражнение- оцветяване на готови картинки- IKT 5
	Четка и спрей за рисуване
	Оцветява готови картинки
	

	
	7.
	Упражнение- конструиране на образи от готови елементи- „ Математика 1”
	Библиотека с образи
	Да може да конструира образи от готови елементи и да ги оцветява
	

	
	8.
	Оцветяване на готови образи и дорисуване.
	
	Да може да дорисува към готовите образи нови елементи
	

	
	9.
	Създаване и съхранение на собствени графични обекти
	
	
	

	
	10.
	Видеофилм
	
	
	

	
	11.
	Текстова информация- символен блок
	Символен блок
	Познава разположението на всички букви от българската азбука при БДС подредба на клавиатурата.
	

	
	12.
	Цифров блок-Да играем с цифри- „ Къща на игрите”
	Цифров блок
	Умее да въвежда цифри, като използва цифровия блок на клавиатурата
	

	
	13.
	Въвеждане на текст чрез клавиатурата
	
	Умее да попълва липсващи бикви в думи
	

	
	14.
	Въвеждане на текст чрез клавиатурата- „ Къща на игрите”
	
	Може да пише думи по определена тема
	

	
	15.
	Упражнение
	
	
	

	
	16.
	Игра с думи
	
	
	

	
	17.
	Съставяне на приказка- „ Житената питка”
	
	
	

	
	18.
	Звук и видео
	Слушалки, тонколони
	Умее да възпроизвежда звук, съхранен на твърдия диск на компютъра
	

	
	19.
	Управление на звука
	
	Умее да управлява възпроизвеждането на звук, като го избира, пуска, прекъсва и продължи
	

	
	20.
	Музика от компютъра
	
	
	

	
	21.
	Упражнение
	
	
	

	
	22.
	Създаване на компютърен документ, съдържащ графично изображение и кратък текст
	
	
	

	
	23.
	Визитка
	
	Умее да използва основните възможности на програми за работа с графика, текст
	

	
	24.
	Визитка
	
	
	

	
	25.
	Визитка
	
	
	

	
	26.
	Упражнение
	
	
	

	
	27.
	Видеофайлове
	
	Умее да зарежда и приключва работа с позната програма
	

	
	28.
	Поздравителна картичка
	
	Умее да използва основните възможности на програми за работа с графика, текст
	

	
	29.
	Поздравителна картичка
	
	
	

	
	30.
	Поздравителна картичка
	
	
	

	
	31.
	Резерв на учителя
	
	
	


