
ʯʤʦˎˀ˃ʤНʫ Нʤ ОʥʫК˃ ˁ ʪʦОʱНО КЛʰКʦʤНʫ /ˍˀʤКʦʤНʫ/ ʦˎˀХ˄ НʫʧО 

К̌к д̌ ̛̚пол̏̌̚те- п̛̬ ̭̻̭т̦̌̏́е ̦̌ к̬̌тк̛ ду̛̥, под̬е̙д̦̌е ̦̌ по̐о̏о̬к̛ ̛ ̭е̦те̶̛̛̦, п̻̚ел̛ ̛ т.̦. 

З̌ д̌ по̏то̛̬те у̬ок̌, ̺е ̭̌ ̛̏ ̦ео̵̍од̛̛̥ ̛ 2 к̬̌т̛̦к̛, ко̛то д̌ ̭е по́̏́̏̌т п̛̬ п̬о̏е̬к̌ ̦̌ 
̻̏̏еде̦̌т̌ ду̥̌. Ед̦̌т̌ поо̛̺̬тел̦̌, д̬у̐̌т̌ пок̺̌̏̌̌̚ ̬̐е̹к̌. П̛̬ ̥е̦ те ̦о̭́т ̛̥е̦̌т̌ „pik1” ̛ 
„pik2”. П̛̬ло̙е̦о е ̛̛̦̥̬̦̌̌е п̛̬ кл̛к̦̏̌е ̦̌ ̍уто̦̌ ̌̚ п̬о̏е̬к̌. 

П̛̬̥е̬̻т  е ̭̻̭ ̭̻̭т̦̌̏́е ̦̌ к̬̌тк̌ ду̥̌ от ̬̥̌̚е̭е̛̦ ̍ук̛̏. П̬ед̛̬̏̌тел̦о ̛̭ под̐от̏́те ̍ук̛̏те 
̛л̛ ду̛̥те. М̬̌к̛̬̌те ̛̐ ед̦̌ по ед̦̌ ̛ ̛̻̬̹̏̏̌̚те ̭лед̛̦те де̜̭т̛̏́ ̌̚ ̭̏́к̌: 

 

То̏̌ о̸̦̌̌̏̌̚,̸е ̌̚ к̬̌тко ̬̏е̥е ̌ко ̭е ̬е̛̭̐т̛̬̬̌ ̏то̛̬ кл̛к ̺е ̭е ̛̛̻̬̹̏̚ ̻̬̌̏̚т̦̌е ̦̌ 90 ̬̐̌ду̭̌ 
по ̸̭̌о̛̦̏ко̏̌т̌ ̭т̬елк̌. Ако ̭ло̛̙те „-” п̬ед 90, о̍ект̌ ̺е ̭е ̻̬̌̏̚т̛ ̏ о̬̍̌т̦̌т̌ по̭ок̌. С 
п̬о̥̦́̌ ̦̌ ̸̛̭лото ̦̌ ̬̐̌ду̛̭те ̺е полу̸̛те ̭̻от̏ет̦о по-̥̌лко ̛л̛ по-̐ол̥́о ̻̬̌̏̚т̦̌е. 

В ̛̦̹̌́ ̭лу̸̜̌ ̛̦е ̺е ̻̬̌̏̚т̥̌е ̛ п̬е̥е̭т̥̏̌е ̍ук̛̏те. З̌ то̏̌ ̛ ̭к̛̬пт̌ ̻̬̹̌̏̏̌̚ ̭̻̭ ̭п̛̬̦̌е ̦̌ 
п̬е̥е̭т̦̏̌ето -  stopDrag;Ϳ;. То̏̌ ̺е ̭т̦̌е ̭лед ̻̬̌̏̚т̦̌е, п̬е̥е̭т̦̏̌е ̛ по̭т̦̌̏́е ̦̌ под̵од̺́ото 
̥̭́то ̭ кл̛к. 

 

Т̌к̌ ̬̬̌̚е̹̥̌̏̌е о̍ект̻т д̌ ̻̍де п̬е̥е̭т̦̏̌.  

 

 

 

В ̥ѐ̦то Action ̛̛̬̥̍̌̚е release ̛ ̏ 
от̏о̬е̦ото поле ̻̏̏е̙д̥̌е ̭лед̛̦́ 
̭к̛̬пт : 
if(lastclick - (lastclick=getTimer()) + 500 

> 0){ 

             _root.Х._rotation = 

_root.k._rotation + 90; 

            _root.Х._x = _parent._xmouse; 

            _root.Х._y = _parent._ymouse; 

    } else { 

           stopDrag(); 

    } 

К̻дето Х е ̛̥ето ̦̌ ̛̹̏̌́ о̍ект ̌̚ 
̻̬̏те̦е. 
 

В ̥ѐ̦то Action ̛̛̬̥̍̌̚е press 

̛ ̏ от̏о̬е̦ото поле ̻̏̏е̙д̥̌е 
̭лед̛̦́ ̭к̛̬пт : 
 startDrag(this); 

 

 



 

З̌ д̌ ̥о̙е д̌ ̭е ̛̻̬̹̏̏̌̚ ̭̥̌оп̬о̏е̬к̌, е до̍̌̏е̦о ̛ ед̦о д̸̛̛̦̥̦̌о поле. Моето поле е ̭ ̛̥е 
„proveri”(1) 

Т̥̌ у̸е̛̦к̻т ̻̏̏е̙д̌ ̭̐ло̍е̦̌т̌ от ̦е̐о ду̥̌. З̌ ̶елт̌ ̭лед ̻̏̏е̙д̦̌ето ̦̌ ду̥̌т̌ кл̛к̏̌ ̦̌ ̍уто̦. 

С̻̚д̌̏̌те ̛̭ ̍уто̦ . М̬̌к̛̬̌те ̐о ̛ ̛̻̬̹̏̏̌̚те ̭лед̛̦те 
де̜̭т̛̏́: 

 

К̌к̏о ̸̛̦̌̚ : Ако ̏ д̸̛̛̦̥̦̌ото поле у̸е̛̦к̻т е ̻̏̏ел 
ду̛̥те „котк̌” ̛л̛ „кот̌к” ̺е ̭е по̛́̏ к̬̌т̛̦к̌ ̌̚ 
одо̬̍е̛̦е, ̻̏̏ ̸̛̭̏к̛ д̬у̛̐ ̭лу̸̛̌ ̺е ̭е по́̏́̏̌ к̬̌т̛̦к̌ 
̌̚ ̬̐е̹к̌. То̏̌ е! 

М˃ркир˃ˏе ˄˖˕ˑː˃ и ˑ˕˅˃ряˏе 

̥ѐ̦то Action ̛̛̬̥̍̌̚е release 

̛ ̏ от̏о̬е̦ото поле ̻̏̏е̙д̥̌е 
̭лед̛̦́ ̭к̛̬пт : 
   

if ȋ_root.proveri=="кˑ˕к˃"Ȍ{ 

     _root.pik1._alpha=100; 

 _root.pik1.play(); 

    } 

     else 

ifȋ_root.proveri=="кˑ˕˃к"Ȍ{ 

      _root.pik1._alpha=100; 

     _root.pik1.play(); 

} 

 else{ 

 _root.pik2._alpha=100; 

 _root.pik1._alpha=0; 

} 


