Бърз старт: Инсталация
	1
	Изтеглете и стартирайте Microsoft мишка Mischief.exe пила поставям на място тук. 
 
Можете да изтеглите връзка може да се намери на менюто отляво.
 

Ако използвате Windows XP или Vista, инсталирайте. NET Framework 3.5 SP1 от тук.
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	Щракнете два пъти и стартирайте Microsoft мишка Mischief.exe за изтегляне на файлове в стъпка 1.   
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	3
	Уверете се, че "Инсталиране на авторство" опция е избрана по време на инсталационния процес.
 

 

Забележка:   Ако тази опция не е достъпна, то ще бъде PowerPoint, защото не е инсталиран.
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	След като инсталирате е завършен отваряне на нови или съществуващи PowerPoint презентация. 
	 [image: image4.jpg]Clickto add title






	5
	Ако мишката Mischief инсталиран успешно, Mouse Mischief лентата с инструменти ще се появяват като част от лентата, PowerPoint.
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  Бърз старт: настройката на класна стая 
	1
	За да ползвате Mischief Мишка представяне необходим компютър с Windows най-малко 2 USB мишки, свързани с машината.
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	2
	В класната стая, ще ви е необходими USB мишки за всеки ученик, и допълнително за учителя. Всички мишки трябва да бъдат свързани към компютъра при представяне.
 
 
Важна забележка: Вие ще трябва да използвате USB хъбове да се свърже всички мишки за компютър. 
 

Забележка: 27MHz безжични мишки няма да работи поради намеса въпроси.
	                 
[image: image8.jpg]



Използвайте USB хъбове да се свържете Кабелен мишки за компютър[image: image9.jpg]




	3
	В класната стая, трябва да свържете вашия компютър с проектор. 
 
В противен случай, можете да работите с малка група студенти, седнали около един компютър.  
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Голяма група (като монитор и проектор  на мишката върху всеки студенти таблицата)
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Малка група (няколко монитора)
 

	4
	Сега сте готови да пуснете вашата презентация.  
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 Бърз старт: Създаване на презентации 
	1
	Отворете нова или съществуваща PowerPoint презентация. (Файловете могат да бъдат. PPTX или. PPT)
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	2
	Създаване на съдържание на слайдове (текст / снимки и т.н.) за предмет, подобен на редовното представяне PowerPoint.
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A cube has  aces.
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Редовен PowerPoint слайд създаден без Mischief Мишка лентата с инструменти

	3
	Кликнете върху лентата с инструменти Mischief в лентата PowerPoint.
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Мишка Mischief Toolbar
 
1.       Да / Не.  Вмъква Да / Не слайд в презентацията.   
2.       Варианти. Вмъква Варианти въпрос в презентацията. 
3.       Рисуване.  Не е налично за мишка Mischief Бета.  
4.       Изберете отговор. Избира верния отговор за вашия избор или на повече Да / Не пързалка.  
5.       Преглед Слайд.  Не е налично за мишка Mischief Бета.
6.       Play.  Пуска Mischief презентацията, така че учениците могат да отговорят на въпроси с мишки. 
7.       Публикуване.  Създава специална Mischief файл (. Mmpx) 
8.       Мишка Mischief Помощ.   Отваря съдържанието Mischief Мишка помощ.  

	4
	За да вмъкнете qeustion повече от един избор, натиснете и задръжте за Варианти бутон. От менюто изберете колко много възможности за избор ще имат за отговор учениците на Вашия въпрос. 
 
Поставете Да / Не въпроси, като щракнете върху Да / Не бутон.
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Поставяне на няколко въпроса избор използвате мишка Mischief лентата с инструменти.

	5
	След това въведете вашия въпрос и отговорите в слайдовете, като ги въведете в полето за текст.  
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Повече от един избор с 3 отговори избор

	6
	Важна забележка: За да имате изображения срещу отговора на въпроса си просто игнорирайте полето за добавяне на текст и вмъкнете изображението по стандартния начин 
	            [image: image19.jpg]
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                    Въпрос - текстова версия                  Въпрос - изображения и текст 

	7
	Изберете правилния отговор на въпроса Варианти. 
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Изборът на верния отговор в слайд.

	8
	За да запишете презентацията, използвайте нормалната PowerPoint  опция.
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Съхраняване 

	9 
	Възпроизвеждане - като щракнете върху Пусни.  
 
Забележка: Използването на PowerPoint's "стандартното пускане на презентацията не позволява ползването на много мишки.  
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Стартиране mulitple мишка възпроизвеждане от мишка Mischief

	10
	Алтернатива- ако искате да ползвате презентация на компютър без инсталиран PowerPoint, файла се публикува като Mischief  представяне.
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Издателство PowerPoint файл 
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Издателство PowerPoint файл (. PPTX или. PPT) като подаде Mischief мишка с  . mmpx разширението на файла


Бърз старт: възпроизвеждане презентации в Мулти-Мишка режим
	1
	За да пуснете презентацията щракнете върху режим "Play".  Друга възможност е да щракнете два пъти върху Mischief представяне.  
 
Ако запазите и пуснете презентацията по стандартния начин –няма да тръгне.
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Стартиране mulitple мишка възпроизвеждане от Mischief Мишка лента с инструменти в PowerPoint
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	2
	Учителската мишка-Преместете курсора на мишката в оранжевото поле и натиснете "ENTER" на клавиатурата си. Мишката трябва да се промени на стрелка, показваща, че тя е учител курсора.
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Учител курсора влиза Orange Box

	3
	На следващо място, учениците изберат дали ще работят по екипи или самостоятелно. 
 За да играят индивидуално, учениците кликват върху полето отдолу.Има поле, което отчита бройката на учениците.
 За да играят като екип-  учениците трябва да изберат цвят и вид на курсорот предложените в кръгчетата Има полета, които отчитат бройката на членовете на екипа представлява екип.
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Студенти кликнете върху Pod, за да изберете отбор или индивидуален режим.

	4
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Студентите играят като отбор има подобни курсори. (Забележка: броят горе на камерата показва колко са на всеки отбор)
 
 [image: image31.jpg]



Студентите играят като индивиди имат различни курсори.

	5
	Когато всеки се е присъединил към екипа или кликнал върху отделната област за самостоятелно ползване на курсор, преместете мишката, до долната част на екрана, за да се покаже контрола
	[image: image32.jpg]00000.
00000
GGGQG





Учител движи курсора до долната част на екрана за учителския контрол.

	6
	Само учителя контролира преминаването към следващи слайдове, щракнете върху стрелките, за да се предвижите напред и назад между слайдовете, които сте създали.  
 
Забележка:  Учениците не могат да щракнат върху някой от тези бутони с техните мишки.
	Учителски контроли.
Назад , към следващия слайд, Край Анкета (Покажи резултати)
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 Студентски
 
 
 

	7
	Учениците дават отговори на въпросите с мишки, като щракват върху зеления бутон, който съответства на отговор.  Курсорът ще изчезне, след като верен отговор е бил избран.
 
Забележка: В режим екип, учениците трябва да изберат същия отговор, за да бъде отчетен.
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Учениците дават отговори на въпросите, като щракват върху зелените бутони.

	8
	След като всички ученици са избрали отговор -правилният отговор се показва автоматично. 
 
По всяко време можете да покажете резултати чрез натискане на бутона "Край Анкета" на учителя контрол.
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Учител завършва анкета и показва резултатите.

	9
	За да излезете по всяко време можете да натиснете ALT и F4 ключовете на клавиатурата.
 
В противен случай, при достигане на края на презентацията можете да затворите или рестартиране представянето от началото.
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Учител може да рестартира или завършва възпроизвеждането на презентация.


 
